Canvas projektowania zajeé

Z wykorzystaniem cyklu Kolba

0 Efekt uczenia sig

Po zakonczeniu zaje€ student bedzie potrafit:

Doswiadczenie

Jakq sytuacje edukacyjng zaplanuje na poczqgtku zajec?

e Refleksja

Jakie pytania pomogq studentom przeanalizowa¢ doSwiadczenie?

Budowanie rozumienia

Jak pomoge studentom uporzqgdkowaé wnioski i potgczy¢ je z teorig?

e Zastosowanie wiedzy

W jakiej nowej sytuacji studenci wykorzystajqg zdobytq wiedze?

Sprawdzenie spojnosci projektu

Czy wszystkie aktywnoséci prowadzq do osiggnigcia efektu uczenia sie?

Czy dosSwiadczenie rzeczywiscie przygotowuje studentédw do dalszego uczenia sie?
Czy zaplanowano czas na refleksjg?

Czy teoria pomaga wyjasni€ wczesniejsze doswiadczenie?

Czy studenci wykorzystujg wiedze w nowej sytuaciji?
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Czy zaplanowane aktywnosci majg jasno okreslony cel?

Jezeli na wiekszosé pytan odpowiedziates/-as tak, Twéj projekt prawdopodobnie tworzy spéjny proces uczenia sie.



