NOTATNIK PROJEKTOWY

Karta projektu PBL

Siedem krokow projektowania zaje¢ metoda Problem Based Learning i Project
Based Learning. Wypetniaj kolejno, wracaj do wczesniejszych odpowiedzi,
kiedy zmieniasz decyzje.

PRZEDMIOT PROWADZACY
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KROK 1
Problem

1. Czego studenci maja sie nauczy¢ dzieki pracy nad tym problemem?

Zapisz najwazniejsze efekty uczenia sie, do ktdrych ma prowadzi¢ projekt.

2. Jaki problem beda rozwigzywac?

Sformutuj go w 2 do 4 zdaniach.

3. Jaki jest kontekst problemu?

Gdzie wystepuje? Dlaczego warto sie nim zajmowac?

4. Dla kogo powstaje rozwigzanie?
Okresl odbiorce albo uzytkownika.

5. Jakie ograniczenia musza uwzglednié studenci?
Wybierz tylko te, ktdre s3 istotne dla problemu.
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6. Jakie decyzje beda musieli podjaé?

Zapisz miejsca, w ktorych mozliwe beda rézne rozwigzania.

7. Jakiej nowej wiedzy moga potrzebowac?

Nie musisz jeszcze projektowad sposobu jej zdobywania. Zrobisz to w kolejnym module.

8. Dlaczego ten problem wymaga pracy zespotowe;j?

Okresl, czego zespot moze dokonad dzieki wspdtpracy, czego pojedynczemu studentowi bytoby trudno
osiggna¢ samodzielnie.

GENAI W PBL

9. Jak GenAl moze pomodc studentom w pracy nad problemem?

10. Jakiej pracy poznawczej nie powinni jej delegowac?
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11. Co sprawi, ze rozwigzanie bedzie wymagato pracy
z rzeczywistymi danymi, kontekstem, testowaniem albo decyzj3?
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KROK 2
Proces uczenia sie

1. Jakie efekty uczenia sie maja osiggnac studenci?

Woybierz efekty, ktdre rzeczywiscie bedg rozwijane poprzez prace nad problemem.

2. Co studenci prawdopodobnie juz wiedzg?

Jakiej wiedzy uprzedniej wymaga rozpoczecie projektu?

3. Czego beda musieli sie nauczy¢?

Jakiej nowej wiedzy i jakich umiejetnosci beda potrzebowad, zeby rozwigzac problem?

4. Jak odkryja, czego jeszcze nie wiedza?

Zaprojektuj moment, w ktorym beda musieli rozpoznac wtasne luki w wiedzy.
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5. Jakie beda gtéwne etapy pracy?

Rozpisz droge od pierwszego spotkania z problemem do rozwigzania.

6. Jakie kamienie milowe pokaza postep?

Woybierz kilka momentdw, w ktérych warto zatrzymad projekt i zobaczy¢ sposéb myslenia zespotu.

7. Gdzie potrzebne bedzie wsparcie?

Okresl miejsca, w ktdrych moze by¢ potrzebny mini wyktad, materiat, przyktad, instrukcja, konsultacja,
demonstracja albo inne rusztowanie.

8. Co bedziesz mogt stopniowo wycofac?

Zaplanuj, gdzie odpowiedzialno$¢ moze przechodzi¢ z prowadzgcego na studentow.

9. Jakie decyzje podejma studenci?

Zaznacz przynajmniej dwa lub trzy punkty, w ktdrych ich decyzja rzeczywiscie wptynie na dalszy przebieg
projektu.

Materiat zaprojektowany w ramach realizacji projektu ,Doskonatos¢ Dydaktyczna EOE0 Fundusze Europejskie Rzeczpospolita  Dofinansowane przez
Uczelni” (POWR.03.04.00-00-P023/21). Licencja CC BY-NC-SA 4.0 B dla Rozwoju spotecznego RIS Polska Unig Europejska



10. Gdzie pojawi sie kolejna proba?

Zaplanuj moment, w ktdrym studenci otrzymajg informacje o jakosci rozwigzania i bedg mogli je
zmodyfikowac.

Al W PROCESIE UCZENIA SIE

11. W ktérych etapach GenAl moze wspiera¢ uczenie sie?

12. Gdzie jej wykorzystanie moze przejaé kluczowa prace poznawcza?

13. Ktére dziatania studenci wykonaja najpierw
samodzielnie, zanim skorzystajg z GenAl?

14. Jak beda weryfikowad rezultaty GenAl?

15. Jak pokaza, ze decyzje podjete przy wsparciu
GenAl s3 przez nich rozumiane i uzasadnione?
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3 Zespét

1. Dlaczego problem wymaga zespotu?

Co dzieki wspdtpracy moze powstac albo wydarzy¢ sie lepiej niz podczas pracy indywidualnej?

2. Ilu studentéw powinno pracowac w jednym zespole?

Uzasadnij te liczbe charakterem zadania.

3. Jak utworzysz zespoty?

Czy studenci wybiora je sami, zastosujesz losowanie, utworzysz je samodzielnie czy wykorzystasz okreslone
kryteria?

4. Jaka réznorodnosc¢ chcesz uzyskaé?

Jakie doswiadczenia, kompetencje albo perspektywy warto potaczyc?

5. Jak uwzglednisz potrzeby uczenia sie?

Czy studenci bedg mieli mozliwos¢ rozwijania nowych kompetencji zamiast wykonywania przez caty projekt
tego, co juz potrafig?
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6. Jakie warunki organizacyjne musisz uwzglednié?

Pomysl o dostepnosci studentdw, pracy zawodowej, dostepie do laboratoridw, sprzetu i mozliwosci
wspdlnej pracy.

7. Jak rozpoczniesz pierwsze spotkanie?

Co zespdt powinien zrobi¢ wspdlnie przed podziatem zadan?

8. Co moze by¢ wykonywane indywidualnie?

Okresl zadania, ktére mozna bezpiecznie rozdzielic.

9. Co musi wrdci¢ do zespotu?

Zaznacz decyzje, interpretacje i elementy wiedzy, ktdre powinny zosta¢ wspdlnie przeanalizowane.

10. Jak zadbasz o indywidualne uczenie sie?

Co sprawi, ze kazdy cztonek zespotu bedzie musiat rozumied kluczowe elementy wspdlnego rozwigzania?

GENAI W PROJEKCIE
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11. Jaka role moze petni¢ GenAl?

Okresl sposoby wykorzystania Al, ktére moga wspierac prace i uczenie sie zespotu.

12. Jakiej pracy poznawczej studenci nie powinni delegowaé do Al?

Wrdc¢ do efektdw uczenia sie i wskaz dziatania, ktére muszg pozostac po stronie studentow.

13. Jak zespét bedzie ujawniat wykorzystanie Al?

Zdecyduj, czy potrzebujesz dokumentowania wykorzystania Al, decyzji podjetych na podstawie jej
odpowiedzi albo sposobu weryfikowania rezultatow.

14. Jak sprawdzisz, ze zespot rozumie rezultat pracy wspomaganej przez Al?

Zaplanuj sytuacje, w ktérej studenci beda musieli wyjasni¢, zweryfikowac albo obronié rozwigzanie.
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DO REFLEKSIJI
Spojrz na zespot, ktdry witasnie zaprojektowates, wyobraz sobie, ze mineta potowa projektu.
e Czy kazdy student ma powdd, zeby uczestniczyé w mysleniu?
e Czy wiedza przeptywa miedzy cztonkami zespotu?
e Czy specjalizacja pomaga zespotowi, ale nie zamyka studentéw w silosach?
¢ Czy kluczowe decyzje sg wspolnie rozumiane?

e Czy GenAl wspiera prace zespotu, czy moze stac sie wykonawca, ktéremu studenci
przekazujg kolejne decyzje?
e Czy potrafitbys$ rozpoznad sytuacje, w ktdrej Swietny rezultat zespotu ukrywa niewielkie

uczenie sie czesci jego cztonkdw?

e Co w konstrukcji Twojego zespotu sprawia, ze studenci beda potrzebowali siebie
nawzajem rowniez do uczenia sig?
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Wspaotpraca

1. Jak zespét zbuduje wspodlne rozumienie problemu?

Co studenci zrobig razem przed pierwszym podziatem zadan?

2. Jakie elementy powinien zawiera¢ kontrakt zespotowy?

Woybierz zasady rzeczywiscie potrzebne w Twoim projekcie.

3. Ktdére zadania mozna podzieli¢?

Okresl dziatania, ktére mogg by¢ wykonywane indywidualnie albo w parach.

4. Gdzie zaprojektujesz integracje?

W ktérych momentach indywidualne rezultaty musza wrdcié do zespotu?

5. Ktére decyzje musza byé wspdlne?

Wskaz decyzje, ktdre kazdy cztonek zespotu powinien rozumied i potrafi¢ uzasadnié.
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6. Jak zadbasz o indywidualng odpowiedzialnosé?

Co sprawi, ze kazdy student bedzie uczestniczyt w uczeniu sie, a nie tylko w dostarczaniu fragmentu
produktu?

7. Jak zespot bedzie podejmowat decyzje?

Czy potrzebuje ustalonej procedury na wypadek réznicy zdan?

8. Jak bedzie reagowat na niewykonane zobowiazania?

Zaprojektuj prostg procedure, zanim pojawi sie problem.

9. Kiedy zesp6t zwrdci sie do Ciebie?

Okresl sytuacje wymagajace interwencji prowadzacego.

10. Kiedy zespot oceni wtasng wspotprace?

Zaplanuj co najmniej jeden moment w trakcie projektu, kiedy studenci beda mogli zmieni¢ sposdb pracy.

GENAI W PROJEKCIE
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11. Jakie zasady korzystania z GenAl ustalicie?

Okresl, co jest dozwolone, co wymaga dodatkowej weryfikacji oraz czego nie nalezy delegowad.

12. Jak zespot bedzie dzielit sie sposobem wykorzystania Al?

Zaplanuj, jak wazne rezultaty uzyskane przy wsparciu Al stang sie przedmiotem wspdlnej analizy.

13. Kto odpowiada za rezultat wygenerowany przy wsparciu Al?

Okresl, czego oczekujesz od osoby wprowadzajacej taki rezultat do pracy zespotu oraz od pozostatych
cztonkdw.

14. Jak zobaczysz prace poznawcza studentéow?

Wskaz sytuacje, w ktdrych studenci beda musieli wyjaénié decyzje, zakwestionowad rozwigzanie,
zweryfikowad wynik albo pokazac¢ zmiane wtasnego rozumowania.
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KROK 5
Monitoring

1. Co chcesz monitorowac?

Wybierz najwazniejsze elementy.

postep projektu rozumienie problemu wykorzystanie wiedzy decyzje

wspoétprace indywidualne uczenie sie wykorzystanie GenAl

2. Jakie beda punkty kontrolne?

Wskaz momenty, w ktérych chcesz zobaczy¢ prace zespotu.

3. Co studenci pokaza w kazdym punkcie?

Zaprojektuj dowdd postepu, moze nim byc¢ diagnoza, decyzja, dane, prototyp, analiza wariantow albo wynik
testu.

4. Jak zobaczysz sposob myslenia?

Jakie pytania zadasz, zeby poznad podstawy decyzji?
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5. Jak bedziesz dokumentowa¢é proces?

Woybierz narzedzie, ktdre pasuje do projektu.

log decyzji dziennik repozytorium tablica projektu

portfolio inna forma

6. Jak bedziesz sprawdza¢ indywidualne rozumienie?

Zaplanuj co najmniej jeden sposdb, ktdry nie opiera sie wytacznie na odpowiedzi catego zespotu.

7. Gdzie pojawi sie peer feedback?

Czy inny zespodt, ekspert albo uzytkownik moze dostarczy¢ wartosciowej informacji?

8. Jak zespot bedzie monitorowat sam siebie?

Zaprojektuj krotki moment self assessment.

9. Jak rozpoznasz produktywna trudnosé?

Jakie zachowania powiedza Ci, ze warto jeszcze poczekad z interwencjg?
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10. Jak rozpoznasz utkniecie?

Okresl sygnaty, po ktérych zdecydujesz sie wejsc¢ ze wsparciem.

GENAI W PROJEKCIE

11. Jak bedziesz monitorowat wykorzystanie GenAl?

Zdecyduj, co naprawde potrzebujesz wiedziec o jej roli w projekcie.

12. Jak studenci pokaza sposob weryfikacji odpowiedzi GenAl?

Zaprojektuj dowdd krytycznej pracy z narzedziem.

13. Jak sprawdzisz, kto wykonat kluczowa prace poznawczg?

Wskaz decyzje, interpretacje albo dziatania, ktdre studenci bedg musieli samodzielnie wyjasnié.

14. Jakie sygnaty ostrzega Cie przed nadmiernym delegowaniem myslenia?

Zapisz 2 do 3 konkretnych wskaznikow.
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KROK 6
6  Ocenianie
1. Co bedziesz oceniat?

rezultat proces wspotprace indywidualne uczenie sie

2. Jakie efekty uczenia sie musisz sprawdzié?

Wypisz najwazniejsze.

3. Jaki dowodd pokaze kazdy efekt?
Dopasuj dowody.

4. Co bedzie oceniane zespotowo?

Okresl wspodlne elementy.

5. Co bedzie oceniane indywidualnie?

Zaplanuj dowdd indywidualnego rozumienia.
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6. Jak sprawdzisz transfer?

Zaprojektuj co najmniej jedno pytanie lub zadanie wymagajgce zastosowania wiedzy w nowej sytuacji.

7. Jakie kryteria zastosujesz?

Woybierz 4 do 6 najwazniejszych kryteriow.

8. Gdzie pojawi sie feedback?

Zaplanuj moment przed koricem projektu.

9. Gdzie pojawi sie kolejna proba?

Co student bedzie mdgt poprawic po uzyskaniu informacji?

10. Czy wykorzystasz ocenianie wzajemne (peer assessment)?

Jezeli tak, jakie zachowania beda oceniane?

11. Czy wykorzystasz samoocene?

Zdecyduij, jakie pytania pomoga studentowi ocenié¢ wtasne uczenie sie.
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Al W PROJEKCIE

12. Jak sposdb oceniania ograniczy delegowanie myslenia?

Wskaz elementy, ktére wymagajg indywidualnego rozumienia.

13. Jak bedziesz oceniat rezultaty powstate przy wsparciu GenAl?

Zdecyduij, jakie znaczenie majg weryfikacja, uzasadnienie i odpowiedzialnosé.

14. Czy oceniasz jakos¢ pracy z GenAl?

Jezeli tak, okresl kryteria.

15. Jak sprawdzisz, ze student potrafi dziataé takze bez podpowiedzi GenAl?

Zaprojektuj sytuacje wymagajgcg samodzielnego wyjasnienia, modyfikacji albo transferu.
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Refleksja

1. Nad czym bedzie reflektowat zespo6t?

Wybierz najwazniejsze obszary.

rozwigzanie proces decyzje btedy wspbtpraca

wykorzystanie feedbacku

2. Jakie pytania pokaza zmiane rozumienia?
Zaprojektuj 2 do 3 pytan odnoszacych sie do poczatku i korica projektu.

3. Jak wykorzystasz wczesniejsze slady procesu?

Czy studenci wrdcg do pierwszej koncepcji, logu decyzji, hipotez, prototypu albo wynikéw?

4. Jak bedzie wygladata refleksja indywidualna?

Zaplanuj krotkg forme pozwalajacg kazdemu studentowi przyjrzed sie wtasnemu uczeniu sie.

5. Jak studenci przeanalizujg wspoétprace?
Wybierz pytania dotyczgace sposobu pracy zespotu.
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6. Jak wykorzystasz btedy?

Zaprojektuj pytanie pozwalajace przeanalizowad co najmniej jeden nietrafiony pomyst, btad albo nieudane
rozwigzanie.

7. Jak uruchomisz transfer?

Zmien jeden warunek problemu albo popros studentdéw o zastosowanie wypracowanej zasady w nowym
kontekscie.

8. Jaka zasade na przysztos¢ sformutuje student?

Dokoncz: ,,Przy kolejnym podobnym problemie...”

GENAI W PROJEKCIE

9. Jak studenci przeanalizuja swoja prace z GenAl?

Zaprojektuj pytania dotyczace zarowno korzysci, jak i ryzyka delegowania myslenia.

10. Jak rozpoznaja momenty, w ktorych GenAl wptyneta na decyzje?
Woykorzystaj log decyzji albo inne $lady procesu.
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11. Jak studenci ocenia wtasna odpowiedzialnosé?

Popros ich o wskazanie decyzji, ktére potrafiag samodzielnie wyjasni¢, zweryfikowad i obronié.

12. Co chca zmieni¢ przy kolejnym wykorzystaniu GenAl?

Zaprojektuj pytanie prowadzgce do konkretnej strategii na przysztosé.

TWOJA REFLEKSJA

13. Jakich informacji potrzebujesz po zakonczeniu projektu?
Zdecyduj, jakie dane pozwola Ci ocenié¢ wtasny projekt PBL.

14. Co sprawdzisz przed kolejna edycja?

Wrdc¢ do problemu, procesu uczenia sie, zespotdw, wspdtpracy, monitoringu, oceniania i wykorzystania
GenAl.
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PODSUMOWANIE

Siedem decyzji

Twoje zajecia oparte na pracy metoda PBL s3 zaprojektowane. Przeszedtes

v

przez siedem decyzji.

Postaw problem

Zaprojektowates problem, ktéry wymaga wykorzystania wiedzy, podejmowania decyzji i wspodtpracy.

Zaprojektuj proces uczenia sie

Okreslites droge od problemu do rozwigzania, kamienie milowe, wsparcie i miejsca podejmowania decyzji.

Utworz zespoty

Zaprojektowates sktad i organizacje zespotéw tak, aby wspieraty wspédtprace oraz indywidualne uczenie sie.

Zaprojektuj wsparcie do pracy zespotowej

Stworzytes$ warunki do wspdtpracy, indywidualnej odpowiedzialnosci, dzielenia sie wiedzg i rozwigzywania
problemow.

Monitoruj prace zespotéow

Zaprojektowates punkty, w ktorych zobaczysz postep projektu, sposéb myslenia i momenty wymagajace
wsparcia.

Oceniaj proces i rezultat

Dopasowates dowody i kryteria do efektdw uczenia sie oraz rozdzielites rezultat zespotu od indywidualnego
uczenia sie.

Przeprowadz refleksje

Zaprojektowate$ moment, w ktérym studenci analizuja doswiadczenie, nazywajg wtasne uczenie sie
i przygotowuja sie do wykorzystania go w kolejnym problemie.
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DO REFLEKSIJI
Spodjrz na catg Karte projektu. Czego studenci maja sie nauczy¢ dzieki temu, co robig?

e Czy problem uruchamia potrzebna prace poznawcza?

e Czy proces prowadzi do efektéw uczenia sie?

Czy wspotpraca wymaga wymiany wiedzy?

Czy kazdy student ma mozliwos$c¢ uczenia sie?

Czy monitoring pozwala Ci zobaczy¢ proces, zanim powstanie produkt?

Czy Al wspiera myslenie, zamiast je zastepowac?

Czy ocenianie dostarcza dowoddéw indywidualnego uczenia sie?

¢ Czy refleksja pomaga studentom przenies¢ doswiadczenie do kolejnych sytuacji?

Gdyby studenci zrealizowali ten projekt doktadnie tak, jak go zaprojektowates, gdzie
i dzieki czemu wydarzy sie uczenie sie?
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