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Nazwa i kod przedmiotu

METODY INTERAKCJI CZL OWIEK KOMPUTER, E:37325W0

Kierunek studiow

Inzynieria biomedyczna

Data rozpoczecia studiéw

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

Poziom ksztatcenia II stopnia Typ przedmiotu obowigkowy
Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wykiadowy polski
Semestr studiéw 2 Liczba punktow ECTS 20

Profil ksztatcenia Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki -> Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Inzynierii Biomedycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Tomasz Kocejko

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Tomasz Kocejko

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia  |Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wiasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 16.0 50

studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentdéw z zasadami projektowania interfejséw wykorzystujacych gesty, wzrok, dotyk oraz
biosygnaty (np. EEG). Nauczenie studentéw generowania zatozen projektowych oraz technik szybkiego
prototypownia efektywnych interfejséw cztowiek-komputer

Efekty ksztatcenia/
uczenia sie przedmiotu

| Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

Tresci przedmiotu

1. Wprowadzenie do Interakcji Cztowiek-Komputer, 2. Zarys historyczny projektowania interakgji i

interfejsow, 3. Od interakcji do projektowania interfejsu, 4. Interfejs dotykowy, 5. Interfejsy "namacalne”, 6.

Interfejsy haptyczne, 7. Interfejsy wykorzystujace gesty do komunikacji, 8. Podstawy $ledzenie wzroku, 9.
Projektowanie nasobnego urzadzenia sledzgacego wzrok, 10. Algorytmy komunikacji z komputerem za
pomoca wzroku, 11. Interfejs Mézg-komputer, 12. Akwizycja sygnatéw EEG, 13. Metody i algorytmy

komunikacji w interfejsach mézg-komputer, 14. Prototypowanie Interfejséw, 15. Ewaluacja Interfejséw

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Przetwarzanie obrazéw, przetwarzanie sygnatéw, biopomiary, programowanie obiektowe, wirtualne

prototypowanie

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (skladowe)

Prog zaliczeniowy

Skfadowa oceny koncowej

oceniania osiaganych Wyktad 60.0% 50.0%
efekiow ksztatcenia Laboratoria 60.0% 50.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur
Uzupetniajaca lista lektur
Adresy eZasobdéw
Przyktadowe zagadnienia/ Algrytm komunikacji z komputerem za pomocg wzroku
przyktadowe pytania/
realizowane zadania
Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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