NeurophStudio

v http://neuroph.sourceforge.net/download.html

v/ wybratam ten program poniewaz ma opcje rozpoznawania obrazéw


http://neuroph.sourceforge.net/download.html

Nowy projekt

v Otwieramy nowy projekt
File| Edit Versioning View Mavigate Source Refact
'F1 New Project.. Ctrl+Shift+N
9 New File... Ctrl+N S
= Open Project... Ctrl+Shift+O

v Wybieramy kategorie Neuroph

i Neuroph Project __ e choose projoct

1. C ) Q, Filter: |

Projects:
e Meuroph Project

Categories:

&) samples

v Podajemy nazwe projektu

np. LogicGates — .
= Name and Location
1. Choose Project
2. HName and Location Projectﬁhogict;atesﬂ |
Project Location: |C:\,Users‘\wrzask\Documents\,NetEeansProjects | | Browse...

Project Folder: |'urza sk‘\Documents‘\NetBeansProjects‘\LogicGates|




v Otwieramy nowy plik
v W projekcje Logic gates

wybieramy Neuroph

Nowa sieé

Steps Choose File Type

1. Choose File Type Project: ¥+ LogicGates
2. .

Q, Filter:

Categories:

| ) lcenses

— Neural Network

v Podajemy nazwe
sieci np. ANDNetwork

v Wybieramy rodzaj sieci

- 10 Meuroph

- )y ClientSide

- )\ 0SGi

- [ Spring Framework
+-1 ) Java

- o Swing GUI Forms
-\ )y JavaBeans Objects
<

File Types:
““Wneural Network
" Sample Data Set
Licence Plate Recognition
Image Recognition
" Data Set
Brain Wave Recognition
[&] Text Recognition
Hand Written Character Recognition
B2 stock Prediction

Description:
 —

Steps Set neural network name and type

. Set neural network name

and type WWHM-H». ANDNHetwork

2,
Meural Network Ty...

Empty Neural Network

— Perceptron

Multi Layer Perceptron




Nowa sieé

v Wybieramy liczbe wejsC i

Steps NHumber of input neuors, number of output neuros and learning rule
L 4 . . | k
Wyjsé oraz regute nauczaniall “ w0 ppssiom 2

2.
Outputs Num |1

—Perceptron Learning

Learning rule Perceptron Lear...: v

Projects x| — || AMDMetwork.nnet =
--“ CatsandBirds

=T * LogicGates

El i Meural Networks mtjiin?
L = ANDMNetwork.nnet \
-- )\ Training Sets

, .., -1 Test Sets \

v W ten sposob stworzylismy ‘ Layer 1 Q Q ‘
sie¢ neuronowa z dwoma \

Layer 2 Q ‘

DataSet none {drag n drop to set)

1\\

neuronami na wejsciu i ‘

jednym na wyjsciu, co jest

przedstawione graficznie

na screanie obok

AMNDNetwork - Explorer = _

Cutputs: | Out 1




Trenowanie sieci

v Otwieramy nowy plik Steps Choose Fie Type
1. Choose File Type Project: % * LogicGates v|
. 2. .
— wybieramy Data Set Q Fiter: |
Categories: File Types:
el L) Licenses ~ | =8 Neural Network
1)\ Meuraph " Sample Data Set
)0 ClientSide Licence Plate Recognition
()} 0SGi =] Image Recognition
~-[)\, Spring Framework Data Set
-0 Java ﬂ Brain Wave Recognition

v Wybieramy nazwe tutaj AND

liczbe wejs¢ i wyjsé

Steps Set data set name, type and number of inputs and outputs
oraz Typ 1. Choose File Type
2. Set data set name, Data set name |AND |

type and number of _

inputs and outputs Type
Number of inputs
Number of outputs



Trenowanie sieci

v W oknie pojawi sie plik z danymi do trenowania (jezeli nie o potrzeba
dwukliknaé na ikone obok And.tset). Dodajemy Add Row (przycisk na dole na
screenie go hie wida¢)

File Edit Versioning View MNavigate Source Refactor Run Debug Tools Window Help
5 + L 1 - W. B B B .ER .: T
: EIFj % : L-f.lf'l l"klc\lJ 3 ij Ew D |E—’{> : Train Stop Pause Tast Resst Rand Clac Setin

Projects X| = || ANDMetwork.nnet X| AND X|
-- :' CatsandBirds
=3 * LogicGates

E J .Neural Metworks Input 1 Tnput 2 Output 1
o =, ANDMNetwork.nnet

Data Set Name |AND

=1 Training Sets

RS 1. tset

[+ ) Test Sets




Trenowanie sieci

v Ponizej wpisatam wejscia i wyjscia dla bramki AND, koniecznie
zatwierdzZcie dane przyciskiem OK na dole okna

File Edit Versioning View Navigate Source Refactor Run Debug Tools Window Help

e D¢ TH I B-

TFEIII'I S‘tﬂp Pause Test

Projects x ANDNetwork.nnet > | AND X T O
- :' CatsandBirds Data Set Name
=@ LogicGates I .

EI L,I_ Meural Networks Input 1 Input 2 Output 1

f ------ 2. ANDNetwork.nnet

EI W Tramlng Sets 0 1 0

P b AND.tset 1 0 0

--L,L Test Sets 1 1 1




Trenowanie sieci

v Przechodzimy do zaktadki AndNetwork.nnet

v Przecigqgam dane testow

File Edit Versioning View Mavigate Source Refactor Run Debug Tools Window Hel

do wejscia (drag&drop) - B Do Lo P o

Projects x| = || ANDMetwork.nnet X| AND X|
3 " * CatsandBirds DataSet AMD
v Tr'Clln - E}i' LogicGates

=1-[)) Neural Networks 4IP1 In 2

(- :-i.'.. AMDNetwork.nnet
|
Layer 1 Q Q ‘

\/

-- J Test Sets
Layer 2 Q ‘

ANDNetwork - Explorer = —
. ANDNetwork

----- [illigLearning rule

[} B |ayer 1

[*+}-ES5 Layer 2

Cutputs: | Qut




Trenowanie sieci

v Pojawi sie okno dialogowe

Stopping Criteria

v Celem uczenia sie sieci jest zminimalizowanie M Eror

|:| Limit Max Iterations

funkcji btedu
Learning Parametars

v Pozostate parametry:

Learning Rate

Momentum

Learning rate - parametr kontroluje
Crossvalidation

WielkOS’é WClg jCST Z pPZGdZiG+U [O,l] |:|Use Crossvalidation

Subset count

Momentum - dodaje pewien utamek wagi z ,

pOPI"ZedniCJ iTer‘GCJ i ’ ZGpObiega Wpadaniu Subset distribution (%)

60 20 20

o« . . Allows samples repetition
w minima lokalne, takze z przedziatu [0,1]

Save all trained networks

v Zatwierdzam parametry przyciskiem Train options

Display Error Graph

Turn off for faster learning

Train




Trenowanie sieci

v Po 0$miu iteracjach btad praktycznie spadt do zera

AMDNetwrork.nnet

=

AND X

Total network error

0,375 -
0,350 -
0,325 -
0,300 -
0,275 -
0,250 -
0,225 -
0,200 -
0,175 -
0,150 -
0,125 -
0,100 -
0,075 -
0,050 -
0,025 -

0,000 -

Total Metwork Error Graph Xl

Total Network Error Graph

1,5

3,0 3,5 4,0 4,5 5,0 5,5

Iteration

5,5

=]




Testowanie sieci

v Aby przetestowal sie¢ mozemy uzyé przycisku ‘ref’r

Test Results = AN[}NEMDrk.nnet | AND X | Total M

W+tedy w nowym oknie pojawiq,

sie wyniki testow Input: 0; 0; Output:

Input: O; 1; Output:
Input: 1; 0; Output:
Input: 1; 1; Output:
Total Mean Square

; Desired output:
; Desired output:
; Desired output:
; Desired output:
or: 0.0

» Error:
» Error:
» Error:
» Error:

-

L S s B s N |
e

L

[l s R s [ s |

B L e L e L LTI T I L )

‘/ Mozemy ?sze 8 EBY P 7B T:rain Stopl Pause Test Reset Rand Cla

Test Results | ANDNetwork.nnet | AND X | Total Network Error

DataSet AND

przetestowaé pojedynczy

Network input
11

przyktad wybierajac

Set input /

oK Cancel




Rozpoznawanie obrazow

v Tworzymy nowy projekt

Steps

Name and Location

1. Choose ProjetT
2. Hame and Location

v Wybieramy typ pliku

Image Recognition

- ProTeceamgy, CatsahdBirds

Project Location:

Project Folder:

C:\Users\wrzask\Documents\NetBeansProjects

rask\Documents\NetBeansProjects\CatsAndBirds

Steps Choose File Type
1. Choose File Ty Project: % CatsandBirds
2.
ilter:
Categories: File Types:
|11 Licenses A E Neural Network
u—-" Neurﬂph =3 Sﬁmple Data Set
-1 ClientSide Licence Plate Recognition
~[)\ OSGi Image Recognition
- L. Spring Framework Data et
-1 Java @ Brain Wave Recognition




Rozpoznawanie obrazow

v Wybieramy obrazy do

trenowania sieci: ptak i kot, —

przyciskiem Add image

v a takze obrazy, ktére z
pewnoscig nie przedstawiajq

kota czy ptaka —

Steps

Select images for image recognition.

2.

Choose File Type
Select images for

image recognition.

i cc not to

recognize.

Set training set
parametars

Set neural network
parametars

Choose images to recognize

4 ImagesDir

[ bird.jpg
------ =

Add image Add directory Remove

Choose color mode

(@) Color RGB

Steps

Select images not to recognize.

1. Choose File Type

Choose images that should not be recognized (avoid false

2. Select images for image

recognition.

recognize.

4. Set training set

parametars

5. Set neural network

parametars

es not to

o JunkDir

------ [ blue.jpg
[& green.jpg

...... E =

Add image Add directory Delete



Rozpoznawanie obrazow

v W tym kroku nalezy podaé

nazwe danych do testow oraz Steps Set training set parametars
. , 1. Choose File Type
|ICZbQ pr'obek obrazu 2. Select images for image Training Set Label | CatsAndBirds_data
recagnition.
(w innym projekcie wzietam 3. Select images not to Image Sampling Resolution
recognize.
4. Set training set Width 32
16 na 16, po prostu przy tylu parametars |
. . 3. Setneu;al network Height |32
danych program sie wieszat) parametars

Steps Set neural network parametars
v Ustawiamy parametry L. Choose File Type
2. Select images for image MNetwork label CatsAndBirds_net
.. ] ’ recognition.
Sieci - wpisatam 12 neuronow 3. Select images not to eancfor funmtisn [Somod v
recognize. ransfer igmaoi
: 1 4. Set training set
w warstwie ka‘YTCJ, LISTC('C(IT\Y z Hidden Layers Neuron Counts

. | k
takze funkcje aktywacji i ﬁ:ammmr 12



Rozpoznawanie obrazow

v Przechodzimy do trenowania sieci: dane testowe przerzucamy (dragé&drop)
do wejscia sieci i naciskamy przycisk Train

File Edit Versioning View Mavigate Source Refactor Run Debug Tools Win Help

; 4 L] : S 3 bl - |3 - A A » » . . = =
3 E % EL-'_ y 'x.J—I 3 LI: :JI-J D B 7 rain Stop Pause Tast Reset Rand Clac Setin
& | Projects X| — || CatsAndBirds_net.nnet X|
_ '
2 EI CatsAndBirds DataSet CatsAndBirds_set
4 B J Neural Networks
-5, CatsAndBirds_net.nnet 4> 3072 Inputs
B L Training Sets
RN CatsAndBirds_set.tset
©l)l Test ets Y

! * LogicGates

CatsandBirds_net - Ex

Layer 1 ‘

T
|
39949 :uhne:tmns

OQ\Q\Q\ \\Q Q Q// 00000

Cutputs:  Qut1 | Out2




Rozpoznawanie obrazdéw

v Przechodzimy do trenowania sieci. Celem

uczenia sie sieci jest zminimalizowanie

Stopping Criteria

Max Errop 4-' EI.IZIl|

[ | Limit Max Iterations

funkcji btedu—
v Pozostate parametry:

Learning rate - parametr kontroluje

wielkos$¢ wag jest z przedziatu [0,1]

Momentum - dodaje pewien utamek wagi z
poprzedniej iteracji, zapobiega wpadaniu

w minima lokalne, takze z przedziatu [0,1]. Zbyt
niska warto$¢ nie zapobiega wpadnieciu w
minimum lokalne, zbyt wysoka powoduje

hiestabilnosci

Learning Parametars
Learning Rate 0.2
Momentum 0.7
Crossvalidation

[ ] use Crossvalidation

Subset count

4

Subset distribution (%)

60 20 20

Allows samples repetition
Save all trained networks

Options
Display Error Graph

Turn off for faster learning

Train Close



Rozpoznawanie obrazdéw

v Po 0$miu iteracjach funkcja btedu spadta ponizej ustalonego wczesnie;
parametru

CatsAndBirds_net.nnet x| Total Network Error Graph X|

Total Network Error Graph

0,275 1
0,250 1
0,225
0,200 1
0,175 1
0,150 1
0,125 1
0,100 1
0,075 1

Total network error

0,050

0,025 4

0,000 -

1,0 15 2,0 25 3,0 35 4,0 45 5,0 5,5 6,0 6,5 7,0 7,5
Iteration




Rozpoznawanie obrazdéw

v W zaktadce Image Recognition Test testuje takze inne obrazy kotow i

ptakow - na przyktadzie widaé,
ze grafika tego ptaszka
bardziej przypomina sieci
ptaka niz kota. tadujemy
nowe obrazy do testow przy

pomocy Select Test Image

Image Recognition Test X| Total Network Error Graph | CatsAndBirds_net.nnet | Total Network Error Grap

Testing network CatsAndBirds_net Test data set CatsAndBirc

|

Select Test Image Test whole data set

Output >

IMonkeyEngine Logs %  HNeuroph *  Image Recognition Test x Image Recognition Results *

bird - 0,0Z57
cat : 0
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