DOKUMENTY
CYFROWE







Dokumenty cyfrowe

Prezentacja stosu jezykdw i technologii webowych

Charakterystyka elementéw kluczowych dla tworzenia
dokumentéw cyfrowych i ich publikacji

Jezyk HTML:
Hipertekst i hipermediq,

Struktura dokumentu, poprawnosé sktadniowa
I semantyczna

Wersje jezyka HTML

Przeglgd najwazniejszych znacznikéw HTMLS i ich
atrybutow



Dokumenty cyfrowe

Arkusze stylow CSS:

Rola arkuszy CSS

Metody dotgczania styléow do dokumentow
hipertekstowych

Selektory elementéw
Przeglqd najwazniejszych atrybutéw styléw z CSS 3
Czcionki ikoniczne na przyktadzie Font Awesome

Ograniczenia styléw CSS i wprowadzenie do tematu
preprocesorow

Typowe mozliwosci preprocesorow CSS na przyktadzie
rozwiqgzania Less



Dokumenty cyfrowe

Grafika wektorowa SVG:

Wprowadzenie do grafiki wektorowej
Rola SVG we wspdiczesnym Internecie,
kompatybilnosé¢ w przeglgdarkach

Dotgczanie i osadzanie grafikow SVG
w dokumentach hipertekstowych

Podstawowe znaczniki SVG



Dokumenty cyfrowe

Interfejsy responsywne

(Responsive Web Design):
Klasy urzqgdzen klienckich i ich charakterystyka
Specyficzne wymagania dla witryn mobilnych
Dyrektywy @media, progi responsywne
Gridowy uktad strony na przyktadzie biblioteki
Bootstrap

Podejscie mobile-first w projektowaniu witryn
internetowych



Dokumenty cyfrowe

User Experience (UX):

Rola UX dla sukcesu witryny
Przyktady dobrych i ztych stron z punktu widzenia UX
Elementy sktadajgce sie na UX, wytyczne poprawiajqgce
ergonomie obstugi w zakresie:
Uktadu strony
Nawigacji
Konstrukcji widokéw szczegdtowych i agregujgcych
Formularzy
Interakcje z uzytkownikiem
Stopniowanie zaangazowania
Jak klient czyta zawartos¢ witryny — redakcja tresci pod kgtem
strony internetowej

Strony produktowe (landing pages)



Lajecia laboratoryjne

HTML+CSS

Responsywne interfejsy

Preprocesory stylow CSS

Praca z projektem graficznym witryny

User Experience



- Technologie internetowe



| ApletyJava | xuL; xSl

XSL FO

XML; XSL;
XSL FO

SVG; SMIL
JavaScript, DOM  SAX
JSON DHTML; DOM PHP; OO PHP
Flash, Flex; ActionScript SSI: CGl: FCGI
XHTML
Strict / Transitional / Frames Gesie Perl; Python;

Ruby;

CSS

HTML

TCP/IP




Krétka historia — poczagtki:
1989-1991

Koncepcja World Wide Web

Tim Berners-Lee

Oebcnie przewodniczgcym Konsorcjum W3C

Plain HTML

Statyczne strony

Ten sam dokument serwowany za kazdym

razem, niezaleznie od kontekstu
Powigzania hipertekstowe pomiedzy
dokumentami



Interakcja z uzytkownikiem

Podstawowq motywacjq dla aplikacji po stronie
serwera jest koniecznos¢ interakcji z uzytkownikiem

Reagowanie na akcje uzytkownika
Obstuga danych podawanych przez uzytkownika

Spersonalizowane tresci, uzaleznione od wyboréw
uzytkownika

Protokét HTTP dostarcza mechanizmy wymiany
danych miedzy przeglgdarkq i serwerem



Krotka historia

CGIl — Common Gateway Interface — 1993

Wywotanie aplikacji napisanej w dowolnym
jezyku ogdlnego przeznaczenia

Wyiscie aplikacji odpowiedziq dla
przeglgdarki

Latwe modelowanie logiki przetwarzania
zapytan

Ktopotliwe generowanie dokumentéw HTML

Aplikacja generuje dokument hipertekstowy



Krotka historia

SSI| — Server Side Includes

Lestaw komend umieszczanych w komentarzach
dokumentu HTML

Serwer przetwarza komendy przed odestanie
odpowiedzi do przeglgdarki
Pozwala na wywotanie skryptu CGl

Dokument hipertekstowy z doiqczonymi
elementami dynamicznymi



Krotka historia

PHP 1.0 — 1995, Rasmus Lerdorf
PHP 7.0 — 2015

Reszta jest historig
Java — Servlety
Symfony Framework
ASP.NET
Ruby on Rails
Django
Node.js



Rola przeglgdarki internetowej

Poczgtkowy okres rozwoju WWW — statyczny HTML

Serwowanie tej samej tresci wszystkim uzytkownikom przy
kazdym zqdaniu danego zasobu

Zmiana tresci wymaga modyfikacji zawartosci pliku po

stronie serwera

Statyczne style CSS

Statyczne reguty stylédw dla elementéw dokumentéw HTML
Style uzaleznione od akcji uzytkownika na stronie
np. pseudoklasy :hover, :focus, :checked

Dynamiczne zmiany stylow w reakcji na dziatania uzytkownika

Brak mozliwosci modyfikowania struktury dokumentu HTML



Potrzeba dynamiki w przeglgdarce

Unikniecie czaséw komunikacji z serwerem

Poprawa responsywnosci aplikacji internetowej

np. walidacja danych w formularzu

Zwiekszenie zaangazowania uvzytkownika

Aspekt ekonomiczny

Przeniesienie przetwarzania na strone klienckg



Potrzeba dynamiki w przeglgdarce

Dynamika po stronie klienta — przeglgdarki

Modyfikowanie tresci, struktury, wyglgdu dokumentu HTML
juz po jego zatadowaniu w przeglgdarce

Bez komunikacji z serwerem

Jezyk JavaScript
Asynchroniczna komunikacja z serwerem

Wykorzystanie dynamiki w przeglgdarce do pobrania

nowych tresci z serweraq, ktéry moze generowaé je
dynamicznie

Bez przetadowywania catej strony

AJAX



JavaScript

Pierwsza wersja — rok 1995, przeglgdarka
Netscape Navigator 2.0

Mocha - LiveScript 2 JavaScript

JavaScript — nazwa marketingowa

Przyciggniecie uwagi deweloperéw na fali szybko
rosnqcej popularnosci jezyka Java

Zamieszanie nazewnicze i dezorientacja wsréd
deweloperéow

JavaScript i Java to dwa odrebne, niezalezne
jezyki programowania



JavaScript

JScript — Internet Explorer 3.0, 1996 rok

Bazowat na jezyku JavaScript i oferowat wiasne
rozszerzenia
Niekompatybilnosci z jezykiem JavaScript, réznice w API
Brak standardu
ECMAScript — specyfikacja (standard) jezyka
skryptowego
Prace rozpoczete po koniec 1996 roku
Ma definiowac jednolity standard unifikujqcy jezyki
JavaScript i JScript
Kompatybilnos¢ miedzy przeglgdarkami



JavaScript — dzis

Wszystkie popularne przeglgdarki interpretujq
JavaScript

Wszystkie implementacje bazujq na standardzie
ECMAScript

Cel standardu jakby spetiony...
Rézne implementacje dostarczajqg wtasne rozszerzenia

np. dodatkowe API, metody rozszerzajgce istniejgce API

Problemy z kompatybilnoscig w réznych przeglgdarkach



JavaScript — typowe zastosowania

Modyfikowanie struktury i tresci dokumentu po
zatadowaniu strony (APl DOM)

Reagowanie na dziatania uzytkownika w przeglqgdarce

np. klikniecie przycisku, wskazanie elementu kursorem

Walidacja danych w formularzach bez wysytania
zqdan do serwera

Komunikacja asynchroniczna — AJAX

Wyswietlanie reklam

np. Google AdWords, Amazon Advertising

Statystyki odwiedzin
np. Google Analytics



Rozwdj przeglgdarek

Zwiekszenie wydajnosci przeglgdarek
W szczegdlnosci silnikdw interpretujgcych JavaScript

Kompilacja skryptéw do postaci posredniej w celu
przyspieszenia dziatania skryptéw

Zwiekszenie wydajnosci komputerdw uzytkownikéw



Rola przeglgdarki — wspotczesnie

Przenoszenie coraz wiekszej czesci mechaniki
aplikacji internetowej do przeglgdarki

W przeglgdarce — interakcje z uzytkownikiem

Po stronie serwera — logika biznesowa aplikacji
Programowanie po stronie serwera istotnie rozni sie
od programowania po stronie przeglgdarki

Inne jezyki programowania, inne problemy, inne wzorce
projektowe itd.

Wyksztatcenie osobnych rél w zespotach
deweloperéow
Back-end deweloper — strona serwerowa

Front-end deweloper — strona kliencka
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SVG; SMIL
JavaScript, DOM  SAX
JSON DHTML; DOM PHP; OO PHP
Flash, Flex; ActionScript SSI: CGl: FCGI
XHTML
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- Jezyk HTML



HTML

HyperText Markup Language — hipertekstowy jezyk
znacznikow

HTML 4.01 — 1999 rok
XHTML 1.1 = 2001 rok
Rozpoczecie prac nad XHTML 2.0

Slepa uliczka

Lerwanie kompatybilnosci wstecznej

HTML 5 — 2014



HTMLS

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Aplikacje i Ustugi Internetowe</title>
</head>
<body>
<div class="container">
<header>
<h1>Wytwarzanie Aplikacji<br/>Internetowych</h1>
</header>
<aside>
<nav>
<ul><Ili><a href="#">Strona gtéwna</a></li></ul>
</nav>
</aside>
<main>
<h2>Lorem ipsum</h2>
<p>Lorem ipsum...</p>
</main>
<footer>&copy; ETl, PG</footer>
</div>
</body>
</html>



HTMLS

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Aplikacje i Ustugi Internetowe< /title>
</head>
<body>
</body>
</html|>



HTMLS

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>...</head>
<body>
<div class="container">
<header><h1>Wytwarzanie Aplikacji<br/>Internetowych</h1></header>
<aside>...</aside>
<main>
<h2>Lorem ipsum</h2>
<p>Lorem ipsum...</p>
</main>
<footer>&copy; ETl, PG< /footer>
</div>
</body>
</html>



Gtéwne elementy dokumentu

Deklacja typu dokumentu:
<IDOCTYPE htm|>

Gtéwny znacznik:
<html lang="en">

Sekcja nagtéwkowa:
<head>

Ciato dokumentu:
<body>



Poprawnos¢ dokumentéw HTML -
zalecenia

Nazwy tagdéw pisane matymi literami

Kazdy znacznik otwierajgcy posiada
odpowiadajgcy mu znacznik zamykajqcy, np.:
<p>...</p>

Elementy bez ciata posiadajg znak zamykajgcy:
<meta charset="utf-8" />

Nazwy atrybutéw powinny by¢ pisane matymi
literami

Wartosci atrybutow powinny byc¢ ujete w cudzystéw
<table class="striped">



Poprawnos¢ dokumentéw HTML -
zalecenia

Tag img powinien posiadaé zawsze atrybut alt:
<img src="plik.gif" alt="HTML5" />
Nie nalezy uzywaé spacji wokét znaku =, np.:
<link rel="stylesheet" href="styles.css">
Nie nalezy pomija¢ tagow:

<html>

<head>

<body>
Element <title> jest obowiqgzkowy w HTMLS

Komentarze dodawane sq nastepujgco:
<l-- komentarz -->



Poprawnos¢ dokumentédw: walidatory
7

O

https:/ /validator.w3.org/

Markup Validation Service

Validate by URI

Validate by File Upload
Uptoad n documant ko vabdwtion
File. dy\internetowe\przyklsdjiiiStanaes

« More Options

Character Encoding (detect sutomatically)

Document Type (detect ssomaticaly)

- Sages Sequen HTMLS (experimental)
v | XHTML 1.0 Swict

™~ Show Sour {XHTML 1.0 Transitional
e XHTML 1.0 Frameset
™ Show Outine [HTML 4 01 Swict

HTML 401 Transitionas

HTML 401 Framesst

HIMLADT +RDFa 1 1

HTML 32

HTML 20

ISQUIEC 154452000 (IS0 HTMLY)
Note fio upload may not|xyrme 11

w3 Webste [XHTML + ROFa
(homi IXHTML Basic 10

Przaglada)

Vaidate by File Upload Vahidate by Dirsct input

[#] T Onw it missing

™ Oniy it messing

T Verbase Output

Check

sions of Windows XP Service Pac

przez URI

Walidacja przez URI
WprowadZ URI dokumentu (HTML z CSS lub tylko CSS) do walidacji

poprzez zatadowanie pliku

http:/ /jigsaw.w3.org /css-
validator/

poprzez wprowadzenie kodu

Adres:
~ Wiecej opcji
Profil:

Ostrzezenia:

|y

VALIDATOR

CSS wersja 3

v

Medium:

(Wezystiie

Brak specjalnego profilu
CSS wersja 1

CSS wersja 2

CSS wersja 2.1
CSS wersja 3

CSS Level 3 + SVG
VG

SVG Basic

SVG tiny

mobilny

ATSC TV profil

TV profil

Vendor Extensions: Default

Sprawdz )

I'he W3C validators rely on community support
Donate and help us build better tool:




Najwazniejsze tagi

Nagtéowki:
<h1> </h1>
<h2> </h2>

<h6> </hé6>

Akapity:
<p>...</p>

Znacznik konca wiersza:
<br/>



Najwazniejsze tagi

Linia pozioma (separator):
<hr>

Blok preformatowany:
<pre> </pre>

Element blokowy:

<div>

Plik graficzny:

<img src="plik.gif" alt="HTML5" />



Najwazniejsze tagi

Lakres wyrazdw:
<span>...</span>

Wyrdznienie tekstu (kursywa):
<i>tekst pochylony</i>
Wyrdznienie tesktu (pogrubienie):
<b>tekst pogrubiony</b>

Odsytacze hipertekstowe:
<a href="http://pg.edu.pl">PG</a>



Najwazniejsze tagi: listy elementéw

Nienumerowane:

<ul>

<li>Pierwszy punkt</li>
<li>Drugi punkt</li>
<li>Trzeci punkt</li>
</ul>

Numerowane:

<ol>

<li>Pierwszy punkt</li>
<li>Drugi punkt</li>
</ol>




Najwazniejsze tagi: tabele
B

0 <table>
<tr>
<td>1-1</td>
<td>1-2</td>
<[tr>
<tr>
<td>2-1</td>
<td>2-2</td>
<[tr>
</table>



Tabele — sekcje

I
1 <thead>
o Nagtowek tabeli
1 <tbody>
o Ciato tabeli
0 <tfooter>
o Stopka tabeli



Dziatanie przeglqgdarki
I

HTML HTML DOM / Layout

!
weachmens |~/ Worser /> | paneng | _osvir )
y A

28

1 Prezentacja przyktadu
w przeglgdarce:
21 Drzewo DOM

o Narzedzia deweloperskie
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Dziekuje za uwage



