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Modelowanie z wykorzystaniem UML.:
diagramy sekwencji | komunikacji cz.1
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Modelowanie dynamiki systemu

« Kazdy system moze zostacC opisany w sposob statyczny oraz
dynamiczny

« QOpis dynamiczny powinien w jak najlepszy sposob pozwoli¢
na uchwycenie interakcji pomiedzy elementami systemu a
jego otoczeniami (aktorami)
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W jezyku UML do tego celu wykorzystuje sie diagramy
interakc;ji (sekwencji, komunikacji, harmonogramowania i
sterowania interakcjq)
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Modelowanie interakcji a diagramy sekwencji

» Diagramy sekwencji sg diagramami interakcji najczescie]
stosowanymi w praktycznym modelowaniu systemow

« Diagramy sekwencji sg wykorzystywane razem z przypadkami
uzycia czesto dokumentujgc ich funkcjonalnosc

Diagramy sekwencji opisujgcg interakcje pomiedzy aktorami/elementami
Systemu za pomocg sekwencji komunikatow wysytanych pomiedzy nimi

* Do modelowania interakcji w systemie za pomocg diagramu
sekwencji wykorzystuje sie:
— Statyczng 0s$ poziomg (aktorzy, elementy systemu)
— Dynamiczng o$ pionowg (komunikaty wysytane obszarze systemu)
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Diagram sekwencji — elementy podstawowe
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Diagramy sekwencji — podstawowe zasady

« Diagram sekwencji pokazuje jakie wiadomosci sg
przesytane, skad i kiedy

* Nastepstwo czasowe zobrazowane jest na linii zycia od
gory do dotu (pierwsze zdarzenia sg na gorze)

* Obiekty wykorzystywane w interakcji wylistowane sg od
lewej do prawej (zwykle od obiektow, ktore inicjuja
interakcje)

 Wiadomosci przesytane sg pomiedzy obiektami od lewej
do prawej
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Diagram sekwencji — elementy podstawowe
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Podstawowe kategorie pojeciowe

Klasyfikator — abstrakcyjna kategoria modelowania w UML,
ktéra uogolnia obiekty o tych samych cechach

Instancja klasyfikatora — obiekt; wystgpienie klasyfikatora

Linia zycia — pionowa linia na diagramie sekwencji powigzana z
konkretng instancjg klasyfikatora, ktora okresla przedziat czasu
w ktorym istnieje ta instancja

Komunikat — zlecenie wykonania okreslonej operacji przestane
pomiedzy obiektami

Panel sterowania Centralka Czujka PIR
alarmowa

Uzytkownik

wprowadz PIN

Zmodyfikuj ustawienia

Wytacz alarm

Uspij czujke
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Wybrane rodzaje klasyfikatorow w UML

« Aktor %
D

* Przypadek uzycia

« Klasa

« Klasa analityczna @ @ Q

* Artefakt

 Wezet

Przestrzenie Inteligentne Wszelkie prawa zastrzezone Copyright © 2011 drinz. tukasz Kulas



Osrodek sterowania

klasyfikator
« QObiekt istniejgcy w czasie
oznaczonym linig zycia moze / \
znajdowac sie w jednym z dwoch
stanow: .
— Czuwania — obiekt istnieje, ale nie aktywacja

wykonuje zadnych czynnosci (akcji)
— Aktywowania — obiekt steruje interakcjg

(np.: wysyta komunikaty, przetwarza dane, . /
podejmuje zlecone dziatania, itp.) komunikat
o Jé . . . Tv\ i
Osrodek sterowania je"S’.( oznaczeniem N dezaktywacia’ +
wprowadzonym na linii zycia instancji | /
klasyfikatora, ktore oznacza linia zycia

wykonywanie operacji przetwarzania,

. . . . oSrodek sterowania
obliczania, komunikowania
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Diagram sekwencji — elementy podstawowe

Aktor (z przypadkow uzycia)
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Obiekty (instancje
klasyfikatorow)

Kolejno wysytane
komunikaty mogg by¢
numerowane (1, 2, 3, ...
lub 1.2.1, A.3.21, ..., itp.
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Przyktad — diagram sekwencji dla systemu
alarmowego
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Komunikat zwrotny (np. powrot z wywotania procedury)
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Rodzaje komunikatow

Synchroniczny
Oznacza przekazanie sterowania do odbiorcy

wyslij alarm

Asynchroniczny
Nie powoduje przerwania przeptywu sterowania nadawcy

uruchom TV

Zwrotny . ,
] _ _ _ zapal diode ,OK

Powrdt po wywotaniu komunikatu synchronicznego S
Utracony iy .

wyslij email
Nadawca jest znany, a odbiorca nie jest znany ®
Znaleziony odbierz sms
Odbiorca jest znany, a nadawca nie jest znany o
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Tworzenie | niszczenie obiektow

 Instancje klasyfikatorow (np. obiekty) mozna zaréwno
tworzyC jak i1 niszczyC
« Tworzenie obiektu nastepuje w wyniku przestania

komunikatu stereotypowego <<create>>

— Utworzony obiekt umieszczany jest w taki sposob aby oddac czas
utworzenia obiektu

— Po stowie <<create>> powinna wystgpi¢ nazwa operacji tworzgcej
* QObiekt zostaje zniszczony po przestaniu komunikatu

stereotypowego <<destroy>>

— Na diagramie sekwencji na linii zycia obiektu umieszczany jest X,
ktory stanowi zakonczenie linii zycia
— Po stowie <<destroy>> powinna wystgpiCc nazwa operacji
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Przyktad — tworzenie | niszczenie obiektow

System

. <<create>>

. InitProcess

] » Proces
CheckStatus

4_ _____________________________
<<destroy>>
KillProcess i
X
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