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Cel

Stworzyć działający projekt frontendowy  

w zespołach 4/5 osobowych  

realizujący zadany temat  

w metodyce Scrum.





Wymagania podstawowe

• Angular 

• Grunt lub Gulp lub Webpack 

• Bootstrap/material design + SASS lub LESS 

• RWD 

• realizowane w GITcie - GitLab



Oceniane elementy na koniec projektu

Własny pomysł zespołu na projekt 20

Wykorzystanie publicznego API 25

User experience 30

Responsive Web Desing 20

Wypracowanie Definition of Done 30

Testy automatyczne (protractor) 40



Product Owner - prowadzący



Scrum master - rola przechodnia



W sobotę demo zrealizowanych prac  

(10/15 min)



Retrospektywa (wiki) 

pozostały czas w sobotę



W niedzielę planowanie kolejnego sprintu  

(45 min) 

GitLab



Reszta niedzieli na ocenę prowadzącego  

i dbanie o backlog dla zespołu



Co najmniej raz w tygodniu daily  

wiki / Slack



Punkty per sprint (milestone) zespół

Dobrze opisane i zdekomponowane zadania 
(zarys, kryteria akceptacji, oznaczenie zadań, które się na 

wzajem blokują)
8

Prezentacja na demo (co zrobiono, w jakim celu, jaką wartość 
dodaną wniósł sprint do projektu, czy zrobiono coś więcej niż 

planowano)
5

Niedowieziony cel sprintu (cały zespół) -5

% nie dowiezionych punktów (cały zespół) -15

Błędy w działaniu aplikacji -15



Punkty per sprint indywidualnie

Konstruktywność uwag w pull requestach 8

Aktywny udział w retrospektywie, konstruktywne uwagi 4

Pokrycie kluczowych części kodu testami jednostkowymi 7

Udział w daily (gdy zjazdy są co tydzień, daily w środę w 
przeciwnym wypadku w każdą sobotę) 7

% ilość punktów dowiezionych przez osobę ze sprintu 10

Punkty dla najbardziej pomocnej osoby 10



Statystyka dla 6 sprintów

Liczba sprintów: 6

Możliwe do zdobycia punkty na końcu 165

Możliwe do zdobycia punkty per sprint 59

Możliwe do stracenia punkty per sprint -35

Możliwa do zdobycia liczba punktów sprintowych 354

Możliwa do zdobycia całkowita liczba punktów 519

Punkty ekstra* 22

Łącznie 541



To czemu nie ma widełek na poszczególne 
oceny?



https://kask.eti.pg.gda.pl/gitlab_aui/XV-projekt-
grupowy/projekt-grupowy/wikis/home 

https://itunes.apple.com/pl/app/scrum-poker-
planning-cards/id893134104?mt=8 

https://play.google.com/store/apps/details?
id=artarmin.android.scrum.poker&hl=pl
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Dziękuję


