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Cel

Stworzy¢ dziatajacy projekt frontendowy
w zespotach 4/5 osobowych
realizujacy zadany temat

w metodyce Scrum.
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Wymagania podstawowe

- Angular

Grunt lub Gulp lub Webpack

Bootstrap/material design + SASS lub LESS

RWD

realizowane w GlTcie - GitLab



Oceniane elementy na koniec projektu

Wtasny pomyst zespotu na projekt 20
C Womsanepuiomego Pl 5
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Gserexperience a0
"""""""""""""""""""""""""""""""""" desponsveWeDesng 20
""""""""""""""""""""""""" Wypracowenie Definon ot Done | 30

Testy automatyczne (protractor) 40



Product Owner - prowadzacy



Scrum master - rola przechodnia



W sobote demo zrealizowanych prac

(10/15 min)



Retrospektywa (wiki)

pozostaty czas w sobote



W niedziele planowanie kolejnego sprintu
(45 min)
GitLab



Reszta niedzieli na oceng prowadzacego

| dbanie o backlog dla zespotu






Punkty per sprint (milestone) zespot

Dobrze opisane | zdekomponowane zadania 5
(zarys, kryteria akceptacji, oznaczenie zadan, ktére siena 8
wzajem blokuja) |

Prezentacja na demo (co zrobiono, w jakim celu, jakg wartosc¢
dodang wniost sprint do projekiu, czy zrobiono cos wigcejniz © 5

__________________________________________________________________________________ planowano)
Niedowieziony cel sprintu (caty zespot) -5
% nie dowiezionych punktow (caty zespot) -15

.................................................................................................................................................................................................................................

Btedy w dziataniu aplikacj -15



Punkty per sprint indywidualnie

Konstruktywnos¢ uwag w pull requestach 8
Aktywny udziat w retrospektywie, konstruktywne uwagi 4
Pokrycie kluczowych czesci kodu testami jednostkowymi /

.................................................................................................................................................................................................................................

Udziat w daily (gdy zjazdy sa co tydzien, daily w srode w
przeciwnym wypadku w kazdg sobote)

.................................................................................................................................................................................................................................

Punkty dla najbardzie] pomocnej osoby 10



Statystyka dla 6 sprintow

Liczba sprintow: o

Mozlwe do zdobycia purkty nakoricu 65
Mozliwe do zdobycia punkty per sprint | 50
Mozliwe do straceria punkty per sprint | a5
Motliwa do zdobycia liczba punkiow sprintowych | 354
Moliwa do zdobycia cakowita liczba punkiow 519
Punkysksta® o2

Lacznie 541



To czemu nie ma widetek na poszczegolne
oceny?



https://kask.eti.pg.gda.p

/aitlab aui/XV-projekt-

arupowy/projekt-grupowy/wikis/home

https://itunes.apple.com/pl/app/scrum-poker-

planning-cards/id8931341047?mt=8

https://play.google.com/store/apps/details?

iId=artarmin.android.scrum.poker&hl=p
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Dziekuje



