Kontrola wersji

Posiadanie wielu backupéw swojego oprogramowania stato sie normalng praktyka dla
ratowania sie przed sytuacjg gdzie nasz kod przestat dziataC przez wprowadzenie drobnej
zmiany. Rozwigzanie takiego problemu moze zabra¢ programiscie wiele godzin i
wygenerowac wiele frustracji. Taka sytuacja jest niedopuszczalna gdyz czas i mentalna
energia to najwazniejsze surowce pracy programisty.

Tym co odrdznia doswiadczonych programistéw od poczatkujgcych to stosowanie praktyk
ktére oszczedzajg czas i energie, dzieki nie uzywaniu ich na walke z problemami ktérych
datoby sie unikngc.

Git jest systemem kontroli wersji oprogramowania. Zapisujgc roznice miedzy plikami réznych
wersji projektu jesteSmy w stanie zminimalizowaé wielko$¢ posiadanych backupow. Git
wprowadza tez porzgdek w przechowywaniu wersji nie skazujgc nas na posiadanie tysigca
folderéw ze starym oprogramowaniem.

Git - podstawy

Nasz projekt w Gicie nosi nazwe repozytorium. Kazde repo mozemy przechowywaé
lokalnie na swojej maszynie lub zdalnie na serwerze korzystajgc z takich serwiséw jak
GitHub czy GitLab.

Z gita mozemy korzysta¢ za pomocg GUI lub konsoli. Tu uzyjemy konsolowej wersji gita by
pozna¢ wszystko od kuchni. Niezaleznie od systemu bedziemy korzysta¢ z Linuxowej
powitoki konsolowej Bash.

“Sfery” Gita

Mozemy przestrzen gita podzieli¢ na 2 sfery:
- lokalna
- zdalna (remote)

Z czego w sferze lokalnej mozemy wydzieli¢:
- folder projektu
- staging area
- repo

Lokalne repozytorium gita jest zazwyczaj stworzone po to by by¢ klonem repozytorium
zdalnego. Taki klon jest naszg kopig repozytorium ktérg mozemy do woli edytowaé. Zmiany
te tez mozemy do woli przesyta¢ na zdalne repo.

Lokalnie uzytkownik pracuje nad plikami w swoim folderze. Wszelkie zmiany i nowe pliki sg
poczatkowo przenoszone do staging area. Zmiany w staging area mogg by¢
zacommitowane, czyli zapisane w repo.

Commit zawiera aktualne zawartosci wszystkich plikéw w repo w momencie stworzenia
commitu.Czyli commit jest wersjg naszego projektu stworzong w danym czasie. Kazdy



commit ma swoj opis, mowigcy w skrocie co dana wersja zmienita wzgledem poprzednie;.

Dobre opisywanie commitéw to podstawa porzadku w repozytorium.
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Branching

Git pozwala jeszcze na rozgatezianie naszego

projektu i wprowadzanie zmian wielotorowo w tym
samym czasie. Rozgatezienie projektu osigga sie

poprzez stworzenie nowego brancha(gatezi).
Nowo stworzone repo ma domysinie jeden,
gtéwny, branch o nazwie master (w nowszych
wersjach main). Wszelkie pozostate branche
mozna powrotnie scali¢ (merge). Przy scalaniu
mogag pojawi¢ sie jednak konflikty jesli scalimy
dwie zmiany tego samego pliku.

Git - obstuga

Sciggamy narzedzia do gita z oficjalnej strony. i
instalujemy. W przypadku Linuxa komendy Gita
beda dostepne w naszej konsoli od razu.
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W przypadku Windowsa w menu rozwijanym dostaniemy nowe opcje gita, bedziemy
korzystac z “Git Bash here”. Otworzy nam to konsole Bash.

Inicjalizacja repo

Wybieramy folder w ktorym bedzie nasz projekt. Otwieramy ten folder w konsoli.

OPCJA1

Jesli chcemy stworzyé nowe repo od zera wpisujemy:

git init

Stworzylismy tak wytgcznie lokalne repozytorium. Jesli chcemy potaczy¢ je ze zdalnym
musimy doda¢ komende:

git remote add origin LINK_DO_ZDALNEGO_REPO

OPCJA?2

Jesli mamy zdalne repo ktére chcemy $ciggng¢ na naszg maszyne mozemy wpisac:

git clone LINK_DO_ZDALNEGO_REPO

Dodawanie plikow do lokalnego repo

Pliki ktérych wersje chcemy przetrzymywa¢ dodajemy za pomocag

git add NAZWA_PLIKU

By doda¢ wszystkie pliki w aktualnym folderze piszemy gwiazdke zamiast nazwy

git add *

Dodane pliki trafiajg do staging area.

Commity

By stworzy¢ nowy commit i zapisa¢ zmiany dodane do staging area piszemy:

git commit -m “OPIS COMMITA”




Jesli chcemy tymczasowo przejs¢ do innego commita, mozemy uzy¢:

git checkout HASH_COMMITA

Wymiana danych z remotem

Jesli chcemy wysta¢ nasz nowy commit na serwer, musimy zrobi¢ push.

git push

Jesli kto$ zrobit jakies zmiany w projekcie na serwerze i chcemy je pobrac, robimy pull.

git pull

Branching

Rozgatezienie projektu na nowg gatgz:

git branch NAZWA_BRANCHA

Powrotne scalenie zmian z dwdch gatezi:

git merge HASH_COMMITA

Merge wykonujemy bedac na starszym branchu, a w argumencie wpisujemy nowszy branch
lub commit.

Cykl pracy

W czasie pracy z gitem bedziecie korzysta¢ z kilku dodatkowych komend. Typowy cykl pracy
z gitem moze wygladac w ten sposaéb:

1. Robimy git pull aby pobra¢ najnowszy kod z remote (gdyz chcemy aktualizowaé
najnowszy kod).
2. Sprawdzamy historie naszych commitéw za pomoca:

git log




Wskaznik HEAD pokazuje na jakim commicie jest nasze lokalne repozytorium. Commity sg
identyfikowane za pomoca unikatowego hasha.

Date: Fri1 Mar

init

3. Robimy zmiany w naszym lokalnym kodzie
4. By sprawdzi¢ jakie pliki zostaty zmienione wpisujemy:

git status

Wszystkie zmienione pliki oraz pliki ktére nie sg w naszym repo, sg wypisane na czerwono.
Wszystkie nowo dodane zmiany oraz nowo dodane pliki na zielono.
Git status pokazuje nam tez jakie nowe pliki zostaty stworzone w folderze. Mozemy je dodac¢

do repo za pomocg git add.
§ g1t status

" to unstage)

not staged for commit:
"git add <file=..." to update what wi
"git checkout -- <file=..." to ard changes in working directory)

Fa T ac =

"git add «file=..." to include in what will be committed)

5. Commitujemy zmiany

By nasz commit dodat automatycznie wszystkie zmiany w dodanych juz plikach do staging
area, uzywamy opcji -a. To najszybszy sposdb na commitowanie, nalezy tylko pamieta¢ by
sprawdzac w git status czy nie ma nowych plikéw ktore trzeba dodac recznie!l

git commit -a -m “opis”

6. Push
Zapisujemy prace na serwerze za pomocg git push.



Zakonczenie

Git ma wiele dodatkowych opciji, ale te tutaj wymienione sg wystarczajgce by sprawnie
postugiwac sie gitem. W razie mozliwosci mozna korzysta¢ tez z GUI gita. Niektére edytory
kodu zawierajg domyslnie wsparcie dla gita - wyswietlajg zmiany w waszym interfejsie i
pozwalajg robi¢ commity z GUI.
By utrwali¢ sobie te informacje nalezatoby to przeéwiczy¢:

- sprobowac stworzyé swoje lokalne repozytorium z prostymi plikami,

- sprobowac te pliki zmieni¢ i zacommitowa¢ (kilka razy)

- sprobowac wrdci¢ do starszych commitow

- sprébowac zrobi¢ nowy branch i zrobi¢ na nim commit

- sprobowac zrobi¢ merge nowego brancha z masterem
Jesli ten wstep nie rozwiat waszych watpliwosci, mozecie poszukac tez innych tutoriali do
gita w internecie.



