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TIOBE Programming Community Index

Jezyk Java to jeden z najbardziej popularnych
obiektowych jezykow programowania.
Nalezy do grupy jezykow programowania

e
C++

bazujgcych na Ci C++. Tworcy Javy postanowili -

== Python
== Visual Basic .NET

utworzyc¢ jezyk wykorzystujacy podstawowe e
elementy sterowania instrukcjami znane z jezyka C

oraz upraszczajac konstruowanie programow PR A TP - A aa Nt A A
obiektowych wzgledem jezyka C++.

Zasadniczg réznica wzgledem innych srodowisk programowania jest to, ze Java jest rowniez
platformg wykonywania kodu. Wprowadzono specjalny program zwany Maszyng Wirtualng,
ktory tworzy dodatkowg warstwe systemu operacyjnego. Dzieki temu mozliwe jest wykonanie
raz skompilowanego kodu na dowolnym komputerze (Mac, PC, Linux), pod warunkiem, ze
zainstalowano na nim Maszyne Wirtualng Javy.

Maszyny Wirtualne, kompilator, biblioteki, zintegrowane srodowiska wytwarzania programoéw

w Javie mozna za darmo pobra¢ z Internetu (http://www.oracle.com/technetwork/java/
index.html).
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1990 - Bill Joy w raporcie ,Further” sugeruje SUNowi stworzenie Srodowiska
obiektowego na bazie C++,

1991 - W ramach projektu ,,Green” powstaje jezyk OAK -, Object Application
Kernel” (James Gosling), przeznaczony dla aplikacji w elektronice powszechnego
uzytku,

1995 -zmiana nazwy na JAVA ze wzgledu na zastrzezenie nazwy OAK,

1996 - Pojawia sie Netscape zgodny z Java 1.0, Sun propaguje darmowe srodowisko
JDK 1.0,

1999 - Java 2 Nowe oblicze Javy,

do dzisia] — rozw0j bibliotek, ram projektowych, srodowisk, platform,
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Zamiast dalszych opisow zréobmy proste testy...
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MacBook-Air-Jacek-2:przyklady jwr$
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Kod programu: Witamy.java
/* Pierwszy program: NAZWA PLIKU TAKA SAMA jak nazwa KLASY */

public class Witamy{

public static void main(String args[]){
//To jest komentarz - nie jest czescig programu wykonywalnego
System.out.printin(”Pierwszy program w JAVIE”);

}//main
Y/ /class

- poczqgtek definiowania klasy,
- specyfikator oznaczajqgcy dostepnosc do danego elementu (public — dostep z kazdej innej
klasy),
— typ danych znakowych (ktory tez jest klasq, stqd pisany z wielkiej litery).
- nawiasy klamrowe do okreslania (grupowania) bloku kodu
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Kod programu: Witajcie.java

/* Pierwszy program demonstrujgcy idee uzycia obiektéow */
import java.awt.*;

public class Witajcie{

public static void main(String args|[]){
//Utworz obiekt istniejgcej klasy Frame (okno z ramka)

Frame f = new Frame("Witajcie");

//Utwoérz obiekt istniejgcej klasy Button (przycisk)
Button b = new Button("Przycisnij mnie ...");
//Dodaj przycisk do okna

f.add(b);

//Ustaw rozmia okna

f.setSize(500,500);

//Wyswietl okno

f.setVisible(true);
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Zanim jednak bedziemy pisac programy z wykorzystaniem klas poznamy:

1. Jak zainstalowac podstawowe narzedzia do kompilacji kodu zrédtowego oraz do
uruchamiania kodu po kompilacji,

2. Z czego sktada sie podstawowy program.
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Instalacja JAVY - zanim zainstalujesz cokolwiek:

1. Co to jest JDK lub JAVA SDK:
JDK - Java Development Kit = JAVA SDK - Software Development Kit

zestaw programow, bibliotek i innych zasobow umozliwiajagcy kompilacje kodu
zrodtowego, wykorzystywanie standardowych zasobow (bibliotek), uruchamianie
dodatkowych narzedzi lub ustug, itd.
W skrocie: kompilator, maszyna wirtualna, biblioteki, narzedzia.

2.Co to jest JRE (Java Runtime Environment):

Maszyna wirtualna Javy wraz ze swoimi zasobami. Aby uruchomi¢ program napisany i
skompilowany w Javie trzeba najpierw wywota¢ maszyne wirtualng (program java.exe).
Jesli jestes tylko uzytkownikiem potrzebujesz wytgcznie JRE, jesli programistg JDK = JRE
+kompilator +inne.
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Instalacja JAVY - zanim zainstalujesz cokolwiek:

3. Coto jest IDE (Integrated Developers Environment):

Zintegrowane srodowisko programistyczne (zwykle graficzne) dostarcza edytor (z
utatwieniami, np. kolorowanie sktadni, numerowanie linii), debugger (analiza
programu w celu poszukiwania btedow — bug), mozliwos¢ zarzadzania projektem (w
sktad ktorego wchodzi wiele plikow zrodtowych), narzedzia projektowania interfejsu
graficznego, i inne.

IDE nie jest czescig JDK. Mozna pisac i kompilowac programy bez IDE.
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Podstawowe kroki instalowania srodowiska:

1. Pobierz najnowsze JDK (wraz z JRE) z: http://www.oracle.com/technetwork/java/
javase/downloads/index.html

2. Pobierz najnowsza dokumentacje JDK (z j.w.),
3. Opcjonalnie pobierz wybrane srodowisko IDE (np. Netbeans, Eclipse, Intellil

IDEA).
4. Zainstaluj powyzsze.

UWAGA:
Niektore srodowiska IDE zawierajg juz JDK.

Jacek Rumifiski Instalacja i wykorzystanie IDE w odrebnym materiale


http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
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3. Identyfikatory, zmienne

4. Typy danych

5. Operatory, instrukcje sterujgce — instrukcja warunkowe
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Kod programu: Program.java
/* Z czego sktada sie program */

public class NazwaKlasy{
//dane
static int a;
static int b;
//funkcje
static int sum(int c, int d){
return (c+d);
}
//gtdwna, jedna funkcja programu - main
public static void main(String args[]){
//Utwoérz obiekt istniejgcej klasy Frame (okno z ramka)
a=2;
b=4;
int result=0;
result=sum(a,b);
System.out.printIn("Wynik: "+result);

Jacek Ruminiski }//CIaSS
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Komentarze

Waznym elementem czytelnej konstrukcji kodu jest uzywanie dokumentacji kodu za
pomocg komentarzy. W Javie stosuje sie trzy podstawowe typy komentarza:

> komentarz liniowy (jedna linia):
// miejsce na komentarz do korica linii

> komentarz blokowy (wiele linii):

/*

miejsce na komentarz w dowolnym miejscu bloku
*/

> komentarz dokumentacyjny (wiele linii)

/**

miejsce na komentarz w dowolnym miejscu bloku

*/

Jacek Ruminski
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Procedura , krok po kroku”:
1. Napisanie z pomocg dowolnego edytora tekstu np. Notatnik, Notepad++, itp. (lub
programu typu IDE) kodu zrodtowego programu zawierajgcego klase publiczng o
nazwie takiej samej (doktadnie takiej samej z uwzglednieniem wielkosci znakow) jak
docelowa nazwa programu np. Nazwaklasy.

2. Nagranie kodu zrodtowego jako pliku o danej nazwie z rozszerzeniem ,,.java”, np.
NazwakKlasy.java

3. Kompilacja kodu zrodtowego zawartego w pliku z rozszerzeniem .java do pliku
docelowego o rozszerzeniu .class zawierajgcego kod posredni np. c:\> javac -g
NazwakKlasy.java

4. Uruchomienie w srodowisku maszyny wirtualnej kodu posredniego
(uniwersalnego), np. c:\> java NazwaKlasy

Jacek Ruminski
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2. Konstrukcja kodu programoéw w Javie
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ldentyfikatory — nazwy klas, metod, pol, pakietow, itd.

ldentyfikator jest unikalny dla kompilatora, jednoczesnie powinien wskazywac
cztowiekowi po co zostat utworzony (lub jakie jest jego znaczenie). Wazne jest zatem
witasciwe dobranie nazwanie identyfikatora!

ldentyfikator tworzy sie korzystajac z liter (bez znakow narodowych), liczb, znaku
nodkreslenia ,, ” oraz znaku ,S”. Tworzona nazwa nie moze sie jednak zaczynac liczba.

Pierwszym znakiem moze by¢ litera bagdz symbol podkreslenia, ” lub ,S”.

W Javie rozroznialne sg wielkie I mate litery w nazwach, tak wiec nazwy: Jedi i jedi

oznhaczac beda dwa rozne identyfikatory!
Tworzac witasny kod (poza nauka, itp.) warto stosowaé wytacznie nazwy w jezyku

angielskim (globalna swiat zasobow)!

Jacek Ruminski
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ldentyfikatory.

Tworzac identyfikator nalezy pamietac, ze nie moze on miec¢ nazwy identycznej ze
stowem kluczowym.

Stowa kluczowe to identyfikatory o specjalnym znaczeniu dla jezyka Java.

ldentyfikatory te sg juz zdefiniowane dla jezyka i posiadajg okreslone znaczenie w
kodzie programu.

Przyktadowe stowa kluczowe: public, class, for, if, int, char, switch, itd.

Petny wykaz stow kluczowych i inne informacje mozna znalez¢ na stronie:
http://docs.oracle.com/javase/8/

(ksigzka za darmo !)

Jacek Ruminski
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ldentyfikatory — wskazowki tworzenia

Kilka wskazowek tworzenia identyfikatorow:

-ldentyfikatory klas z rozpoczynamy z wielkiej litery, np. Rycerz;

-Nazwy pakietow, poél, zmiennych, metod, funkcji rozpoczynamy z matej litery, np.
org.jwr, wiek, wzrost, drukuj(), wyslij();

-Nazwy statych (o czym podzniej) wielkimi literami, np. Pl.

Budujac identyfikator ztozony (z wielu stow) warto stosowac jedng z nastepujacych
regut:
-kazde kolejne stowo zaczyna sie od wielkiej litery (preferowany w Javie): np.

Rycerzledi, drukujStanArmii(), liczbaDzial;
-kazde kolejne stowo jest poprzedzone znakiem podkreslenia ,,
statych), np. LICZBA OKIEN

144

(preferowane dla

Jacek Ruminski
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/mienne
/mienna to element dane typu, ktérego wartos¢ moze zostaC zmieniona. Zmienna

moze byc¢ atrybutem obiektu.

Przyktadowo atrybutem cztowieka moze byc¢ liczba zebow. Wartosc tego atrybutu sie

zmienia w czasie. Co wiemy o takim atrybucie?

1. Mozemy go nazwac (stosujac reguty w Javie) np. liczbaZebow;

2. Atrybut ten moze przechowywaé wartosci liczbowe od 0 (brak zebow) do 32
(typowo), np. liczhaZebow=10, liczbaZebow=31;

3. Atrybut ten jest zatem okreslonego typu (danych). W systemach komputerowych
kazdy typ danych musi byc precyzyjnie okreslony i nazwany (stowa kluczowe). Dla
naszego przyktadu wezmy typ int (liczby catkowite), czyli: int liczbaZebow.

4. Kazdy podstawowy typ danych oznacza jednoczesSnie rozmiar pamieci jaki jest
rezerwowany do przechowywania wartosci zmiennej danego typu, np. typ int —

cztery bajty (4B).

Jacek Ruminski
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/mienne

5. Rozmiar przydzielanej pamieci (przechowywania wartosci zmiennej) dla danego
typu oznacza zakres mozliwych wartosci jakie moze przyjmowac¢ zmienna, np. int,
4B=4*8bitow=32bity -> zakres = 23%; w Javie wszystkie liczby sg ze znakiem (czyli od
ujemnych do dodatnich, 1 bit na oznaczenie znaku, pozostaje 31 bitow) zatem

MIN VALUE=-231 = -2147483648
MAX VALUE= 231-1= 2147483647
(W symetrii rownego podziatu na liczby dodatnie i ujemne wartos¢ ,0” jest
traktowana jako dodatnia i wowczas po kazdej stronie znaku mamy 2147483648

POZVYCji).

6. Istnieje wiele typow danych i kazdy ma swoj rozmiar i mozliwe wartosci!

Jacek Ruminski
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/mienne
7. Zmiennym mozna przypisywac wartosc (zmieniac) oraz odczytywac wartosc:

przypisanie wartosci (zastosowanie operatora ,="):

(set) liczbaZebow=10;
odczytanie wartosci (podanie nazwy zmiennej):
(get) System.out.printIin("Liczba zebow to: "+liczbaZebow);

8. Zmienna moze zostac€ ograniczona do statej poprzez uzycie dwoch stow kluczowych
(specyfikatorow):
static — oznaczony element jest jeden, nalezy do danej klasy, czyli nie trzeba
tworzyC obiektu, aby z takiego elementu korzystac,
final — oznaczony element ma ostateczng (koncowa) definicje, czyli przypisana
wartosc¢ nie moze ulec zmianie,
przyktadowo (public — stata dostepna dla kazdego kodu):

public static final int MAX LICZBA ZEBOW=32;

Jacek Ruminski
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