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Instrukcje sterujace

while(wyrazenie_logicze)
wyrazenie

Petla ("tak c
dopdki rezu

programu wyroznialny klamrami.

int 1=3;
while(i>1) { // (3>1) true, nastepnie (2>1) true, ale (1>1) false -> koniec petli

Wyrazer
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).
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System.out.printin("Java jest super!"); //wydruk napisu 2 razy
i--: //zmniejsz i 0 1, inaczej i=i-1;

1a (zawarte

a

1 poczatku

instrukcje) w petl

o

e spetniony jest warunek (wyrazenie logiczne prowadzi do

tugo az ... wykonuj...") ta powoduje wykonywanie wyrazenia tak dtugo,

tat wyrazenia logicznego jest true. Wyrazenie stanowi zazwyczaj blok

moga sie anirazu nie wykonac jesli
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do
wyrazenia

while(wyrazenie_logicze);

Podobni

e jak petla ("wykonuj ... tak dtugo az ... ") sprawdzany jest tu rezultat
wyrazenia logicznego. Jezeli rezultat ten jest wOwCzas przerywana jest petla.
pomiedzy petlami: —warunek na poczatku, —warunek na

ROZNIC3
KONcu.
i

nt 1=3;

do{

Wyraze
(sprawc
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System.out.printl
i--: [/zmniejsz i o

nia (zawarte instrukc]

n("Java jest super!");//wydruk napisu 2 razy
1, iInaczej i=i-1;
twhile(i>1) {// (3>1) true, nastepnie (2>1) true, ale (1>1) false -> koniec petli

e) w petli wykonane zostang co najmnie| jeden raz

zaniewarunku na ko

cU).
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for(inicjowanie; wyrazenie_logicze ; krok)
wyrazenia
Petla for ("powtarzaj z krokiem... tak dtugo az...") powoduje wykonanie wyrazenia
tylerazy ile to wynika z warunku (wyrazenie_logiczne) przedstawionego w
wywotaniu petli. Warunek ten polega na okresleniu wartosci poczatkowej licznik
bowtorzen (iteracji), okresleniu warunku konica oraz kroku zmiany licznika
bowtorzen (iteracjl).

for(int i=1; i<3;i++) {
System.out.printin("Java jest super!");//wydruk napisu 2 razy

J

for(;;){//petla nigdy sie nie koriczy
System.out.printIn("Java jest super!");//wydruk nieskoriczenie wiele razy

J
Petla for stosowana jest najczescie] wowczas, gdy chcemy wykonac okreslone instrukcje

N (kilka, kilkaset, kilka tysiecy,...) razy.
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1. wykonuj operacje od wartosci poczatkowej do O
for(int i=10; i>0;i--) //tylko 1 operacji w petli - nawiasy {} sg niepotrzebne

System.out.printin(i+": Java jest super!");//wydruk napisu 10 razy

2. wykonujoperacje od wartosci poczagtkowej do 0, z krokiem 2

for(int i=10; i>0;i-=2) //i-=2 to to samo co i=i-2
System.out.println(i+":Java jest super!");//wydruk napisu 5 razy

3. zastosowanie dwoch licznikow powtorzen i, | (zawsze 1warunek)

for(int i=10, j=5; i>0;i--,j++) //tylko 1 warunek; dwie zmienne iteracyjne i, j
System.out.println("Wartosci zmiennych i="+i+", j= "+j); //sprawdz sam!

4. to samo cow punkcie 1, tylko inny zapis

Int 1=10;
for(; i>0;) {//potrzebne nawiasy {} bo 2 instrukcje

System.out.printIn(i+":Java jest super!");//wydruk napisu 10 razy

I--I
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for(typ zmienna: zbior)
wyrazenia
Petla for ("powtarzaj dla kazdej mozliwe] wartosci ze zbioru...") powoduje
wykonanie wyrazenia tyle razy ile réznych wartosci moze przyjg¢ zmienna dla
danego zbioru. Inaczej, petla bedzie tyle razy wykonana, ile wynosi liczba
elementow zbioru.

public static long sumal(int ... argumenty){// wywoftanie np. suma(2,34,3,987);
long suma=0;
for(int n : argumenty){//liczba podanych argumentow stanowi zbior

suma+=n;

/

return suma,
}//koniec suma()
W powyzszym przyktadzie pojawit sie nowy symbol "..
listy argumentow.

Jacek Ruminski

'oznaczajacy poczatek definicji
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Kod programu: Obliczenialedi.java
public class Obliczenialedi{

/** Uniwersalny sumator liczba catkowitych*/
public static long suma(int ... argumenty){
long suma=0;
for(int n : argumenty){
suma+=n;

/

return suma;
}//koniec suma()

public static void main(String args[]){

System.out.printf("Suma wartosci 1,2,3,4,5,6,7 to %2d\n", Obliczenialedi.suma(1,2,3,4,5,6,7));
System.out.printf("Suma wartosci 10,20,30,40 to %2d\n", ObliczeniaJedi.suma(10,20,30,40));
}//koniec main()
}//koniec class Obliczenialedi
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Dla wszystkich petli stosowac mozna polecenia
tleijg kon

ciele petli. Polecenie

Drzerywa pe

kolejnej instrukcji). Polecer

e

rozpoczyna nastepng iteracje.

for(int i=1; i<10;i++) {
if(i%2==0) continue; //jesli reszta z dzielenia przez 2 wynosi 0 wréc¢ do for
System.out.printin(i+":Java jest super!");//wydruk napisu 5 razy

J

for(;;){//petla nieskoriczona, ale
System.out.printIn("Java jest super!");
break; //wyjscie z petli po jednym wydruku

J

int i=3; //czesc¢ for(int i=3;;)

while(true){ //czesc¢ for(;;)
if( (--i)<0 ) break; //czes¢ for(;i>0;i--) razem petla for(int i=3; i>0;i--)!
System.out.println(i+":Sen tez jest fajny");
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Sktadnia
switch(wyrazenie_wyboru) §
case wartosé1: wyrazenie; break;
case wartos$¢2 : wyrazenie; break;
case wartosc¢3 : wyrazenie; break;
case wartos$cé4 : wyrazenie; break;

// ...

default: wyrazenie;

§

Instrukcja wyboru switch powoduje spravvdzeme stanu wyrazenia_wyboru
(zmiennej liczbowe]) i w zaleznosci od jej stanu (wartosci) wybierane jest zgodne
wyrazenie. Stowo break oznacza przerwanie dziatania w instrukcji wyboru (nie jest
wykonywane kolejne wyrazenie). Domysine wyrazenie jest wykonywane dla
wszystkich innych standw niz te, wymienione w ciele instrukcji.
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Kod programu: WyborJedi.java
public class Wyborledi{ u
//throws Exception deklarujemy brak obstugi wyjgtkow dla tej metody
//0bstuga jest delegowana dalej. W tym przypadku do systemu (Maszyna Wirtualna)
//Koniecznos¢ deklaracji jest wymuszone przez uzycie metody System.in.read()
public static void main(String args[]) throws Exception{
System.out.printin("Wybierz liczbe mieczy: 1, 2, 3 lub 4 i nacisnij Enter"),
int test = System.in.read();//czytaj z klawiatury
switch(test){
case 49: System.out.printin("Wybrano 1"); break;
case 50: System.out.printin("Wybrano 2"); break;
case 51: System.out.printin("Wybrano 3"); break;
case 52: System.out.printin("Wybrano 4");
/* Brak break; program przejdzie dalej do pola default
i wykona odpowienie instrukcje */
default:
System.out.printin("Wybrano cos");
}//koniec switch
}//koniec main()
}// koniec public class WyborJedi
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Ujgcego ¢

e znajduje i powoduje
ang metode. Oznacza to,

znajduje sie instrukcja

(ale mozna jak break dla petli

GDANSKA Instrukcje sterujace
return (wyrazenie);

nstrukcja powrotu konczy metode, w ciele
Drzeniesienie wartosci vvyrazema do kodu wywotu
ze typ wartosci wyrazenia instrukcji musi by¢ zgodny z typem
zadeklarowanym w czasie definicji metody, w ciele ktore|

Jeslityp jest nie trzeba stosowac

)
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public int suma(int a, int b){

J

public boolean test (int wiek) {
if( wiek < 18) return false;

J

return (a+b);

else return true;

public String toString(){
return "Ten obiekt reprezentuje rycerza Jedi";

J
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