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GDANSKA Obstuga zdarzen

Co tojest zdarzeniei|ak jest modelowane?

/darzenie to sytuacja, ktora wystapita (i ewentualnie trwata) w okreslonym czasie wywotana
dziataniem uzytkownika lub dziataniem (innego) programu.

Przyktadowe zdarzenia:

o wcisnieto klawisz klawiatury
o wcisnieto przycisk myszki
o poruszono myszka

o wywotano zamkniecie okna
o wcisnieto przycisk interfejsu graficznego

Jacek Ruminski
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'
GDANSKA Obstuga zdarzen

Co tojest zdarzeniei|ak jest modelowane?

/darzenie mozna modelowac za pomocg klas.

Klasg bazowg zdarzen w Javie bedzie klasa . Tworcy biblioteki Javy zaprojektowall
szereg klas dziedziczacych po klasie  ktore modelujg konkretne zdarzenia:

o wceisnieto klawisz klawiatury
o wcisnieto przycisk myszki
~ poruszono myszka

o wywotano zamkniecie okna
o wcisnieto przycisk interfejsu graficznego -
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Obstuga zdarzen

/darzenia zwigzane sg rowniez z okres
okreslony komponent graficzny. Przykt

onym zrodtem (ang. source), ktdrym najc
adowo przycisk (obiekt klasy ) je

Jezyk Java - podstawy

mozliwych zdarzen zwigzanych z wcisnieciem tego przycisku.
Ale to, ze zdarzenia powstajg to na razie nic nowego - w naszych wczesniejszych aplikacjach

wciskalismy przyci

Co zrobic, zeby cos sie dziato? Trzeba obstuzyc zc

Zbidr instru
zdarzenie o

Jak powigzac kod obstugi zdarzenia z ©
obstugi zdarzenia zapisac w ciele okreslo

abstrakcyjne klasy). Interfejsy te n
(stowa) okreslajgce zwykle rodzaj
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Kreslonego typu.
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ski (powstawaty zdarzenia), ale nic sie nie dziato!
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zie wykonany w odpowiedzi na

Kreslonymi zdarzeniami? W tym celu
nej metody, ktorg zaprojektowali tworcy bibliotek
Javy. Metody te s3 zadeklarowane w odpowiednio nazwanych interfejsach (w petni
e NNNListener, gdzie NNN to stowo

powstajgce
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Budowa GUI: obstuga zdarzen

Zrodto zdarzenia Rejestruj obiekt nastuchujacy
(np. ) (np.

Obiekt SLUCHACZ musi implementowac
okreslony interfejs — czyli podac kod obstugi
zdarzenia okreslonego typu, np.

Wzorzec obstugi zdarzenia
(np. jesli wskaznik myszki byt
na komponencie i wowczas

wcisnieto przycisk myszki to
stworz nowy obiekt

zdarzenia (np. ) i

umiesc go w kolejce zdarzen.

/3 /3
(WindowEvent) (MouseEvent) (ActionEvent)
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import java.awt.*; import javax.swing.*;
import java.awt.event.™; //Koniecznie nalezy pamietaé o importowaniu pakietu event
public class Zdarzenialedi extends JFrame {
//JTextField jako pole obiektu, bo tf musi by¢ widoczne w metodzie obstugi zdarzen
private JTextField tf;
public void init() {
JButton bJEDI, bSITH;
tf = new JTextField(50);
tf.setFont(new Font(Font.DIALOG, Font.BOLD, 20));
add(tf, BorderLayout.NORTH);
JPanel jp=new JPanel();
0JEDI = new JButton("JEDI"); C o d o n o
0SITH = new JButton("SITH");
jp.add(bJEDI);
jp.add(Box.createRigidArea(new Dimension(50,0))); //wstaw przerwe
jp.add(bSITH);
add(jp,BorderLayout.CENTER);
//dodajemy obiekty nastuchujace zdarzenia
bJEDI.addActionListener(new Postac("Jedi"));
bSITH.addActionListener(new Postac("Sith"));
Jacek Rumiriski } // koniec public void init()
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public static void main(String []a){
/darzenialedi zj=new Zdarzenialedi();
zj.init();
zj.setSize(500,150);
zj.setVisible(true);
} //koniec main()
/* Klasa wewnetrzna - ma dostep do pdl i metod klasy zewnetrznej;
* implementuje interfejs ActionListener. Tworcy klasy JButton
* przewidzieli obstuge zdarzenia przycisniecia przycisku poprzez
* przygotowanie metody actionPerformed() w interfejsie ActionListener */
class Postac implements ActionListener {
String rodzaj;
Postac(String s){
rodzaj=s;
} //koniec Postac()
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
tf.setText(rodzaj);
} //koniec actionPerformed()

} // koniec class
t//koniec class Zdarzenialedi
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Budowa GUI: obstuga zdarzen

Realizujgc obstuge zdarzen musimy rozwazyc:

1. Jaki rodzaj zdarzenia moze wystapi¢ - czyli obiekt |akie] klasy zostanie
ITtwaorzony.

2. Jaki interfejs zdarzen chcemy implementowac oraz jakie konkretne zdarzenia
Zwigzane s3 z metodami w danym interfejsie. W dokumentacji Javy (klas Java
APl) mozemy zobaczyc¢ jakg metode addNNNListener mozemy wykorzystac dla
danego komponentu. Znajgc nazwe interfejsu "nastuchiwacza" (Listener)
mozna uzyskac szczegotowy opis metod, np.:

KeyListener keyPressed(KeyEvent)
KeyAdapter keyReleased(KeyEvent)
keyTyped(KeyEvent)
MouseListener mouseClicked(MouseEvent)
MouseAdapter mouseEntered(MouseEvent)

mouseExited(MouseEvent)
mousePressed(MouseEvent)
mouseReleased(MouseEvent)

Jacek Ruminski
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import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
class Ekran extends Canvas{ //Canvas - pole graficzne

public String s="Witam"; //poczatkowa wartosc¢ pola C ® d Q n .
private Font f;

Ekran (){
super(); f=new Font("Times New Roman",Font.BOLD,16);//ustaw czcionke
setFont(f);
addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent ke){//wcisnieto przycisk klawiatury
s=new String(ke.paramString());//parametry zdarzenia jako String
repaint();//wywotaj metode paint() - czyli wyswietl nowa wartosc s
} });
addMouselistener(new MouseAdapter(){
public void mousePressed(MouseEvent me){//wciSnieto przycisk myszki
s=new String(me.paramString());//parametry zdarzenia jako String
repaint();//wywotaj metode paint() - czyli wyswietl nowa wartosé s
} };
t//koniec Ekran()

public void paint(Graphics g){ g.drawString(s,10,180); t//koniec paint()
Jacek Ruminiski }// koniec class Ekran
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public class KomunikatorJedi extends Frame {
KomunikatorlJedi (String nazwa){ u
super(nazwa);
t//koniec KomunikatorJedi()
public static void main(String args|[]){
KomunikatorJedi okno = new KomunikatorJedi("Komunikator");
okno.setSize(1000,400);
Ekran e = new Ekran();
okno.add(e);
okno.addWindowListener(new WindowAdapter(){
public void windowClosing(WindowEvent e){
System.out.printin("Dziekujemy za prace...");
System.exit(0);

}
});

okno.setVisible(true);
}//koniec main()
// koniec public class KomunikatorJedi

Jacek Ruminski
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Pakiet AWT zarowno w wersjach wczesniejszych jak I w wersji 2 wyposazony jest w
Klase Graphics, a od wersji 2 dodatkowo w klase Graphics2D. Klasy te zawieraja
iczne metody umozliwiajgce tworzenie i zarzgdzanie grafikg w Javie.

W bibliotece AWT obiekt klasy Graphics jest dostarczany do komponentu poprzez
nastepujgce metody:

-paint,
-paintAll,
-update,
- print,
- printAll,

-getGraphics.
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Obiekt graticzny (kontekst) zawiera informacje o stanie grafiki potrzebne dla podstawowych
operacji wykonywanych przez metody Javy.

ZaliczyC tu nalezy nastepujgce informacje:
-obiekt komponentu, ktory becme obstugiwany,
-wspOtrzedne obszaru rysowania oraz obcinania,
-aktualny kolor,
-aktualne czcionki,
-aktualna funkcja operaq' na pikselach logicznych (XOR lub Paint),

-aktualny kolor dla operacji XOR.

Posiadajgc obiekt graticzny mozna wykonac szereg operacji rysowania np.: Graphics g;
odrawline(int x1, intyl, intx2, inty2)-rysuje linie,
o drawRect(int x, inty, intwidth, int helight)-rysuje prostokat,

odrawString(String str, int x, Inty)-rysuje tekst,
o drawlmage(lmage img, int x, inty, Color bgcolor, ImageObserver observer) - wyswietla obraz

Q) A Q)
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W celu rysowania elementow grafiki konieczna jest znajomosc uktadu
wspotrzednych w ramach, ktorego wyznacza sie wspotrzedne rysowania.
Podstawowym uktadem wspotrzednych w Javie jest uktad uzytkownika, bedacy

newng abstrakcjg uktadow wspotrzednych dla wszystkich mozliwych urzgadzen.
UJktad uzytkownika definiowany jest w sposdb nastepujacy.

(0,0) x
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Pierwotne wersje AWT definiujg kilka obiektow geometrii jak np. Point, Rectangle.
-lementy te sg bardzo przydatne dlatego, ze, co jest wtasciwe dla jezykow obiektowych,
1

e definiujemy za kazdym razem prostokgta za :)omoca atrybutow opisowych
(wspotrzednych) lecz przez gotowy obiekt - prostokat, dla ktdrego znane sg (rozne metody)
J

ego liczne wtasciwosci:

2oInt p = new Point(x,y);
Rectangle r=new Rectangle(x,y,width,height);

Przyktadowo metoda translate():

Insets insets = getlnsets();
o translate (insets.left, insets.top);

zmienia poczatek uktadu wspotrzednych przesuwajac go do aktywnego pola graficznego
(bez ramek).

Jacek Ruminski
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import java.awt.event.*;

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

class PoleGraficzne extends Canvas{
public void paint (Graphics g) {
g.drawline (5, 5, 195, 5);
g.drawline (5, 75, 5, 75);
g.drawRect (25, 10, 50, 75);

g.setColor(Color.blue);
g.fillRect (25, 110, 50, 75);
g.setColor(Color.black);
g.drawRoundRect (100, 10, 50, 75, 60, 50);
g.fillRoundRect (100, 110, 50, 75, 60, 50);
g.setColor(Color.red);
g.setFont(new Font("Dialog",Font.BOLD,20));
g.drawString ("Test grafiki",30, 105);
g.setColor(Color.black);
}//koniec paint()
}//koniec class PoleGraficzne
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public class RysunkiJedi extends JFrame {

Rysunkiledi () {
super ("Rysunki");
add(new PoleGraficzne());
setSize(200, 220);

t//koniec Rysunkiledi()

public static void main (String [] args) {

Rysunkiledi r = new Rysunkiledi ();
r.setVisible(true);

r.addWindowlListener(new WindowAdapter(){
public void windowClosing(WindowEvent e){

System.out.printin("Dziekujemy za prace z programem...");
System.exit(0);

J

};

}//koniec main()
t// koniec public class Rysunki extends Frame

Jacek Ruminski Jacek Ruminski
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Zapraszamy na kolejne zajecia




