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Plan prezentacji
1. Cotojestobrazcyfrowy?

2. Reprezentacja obrazow cyfrowych

4. Pocoprzetwarzacobrazy?
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/najomoscroznicy pomiedzy modelem wektorowym i rastrowym umozliwi nam okreslenie

podstawowych operacji zwigzanych z grafikg i obrazami.
Wsrod podstawowych operacji mozna wyroznic:

>akwizycja obrazu (rejestracja danych w modelu rastrowym),

>rekonstrukcja obrazu (obliczenie danych do modelu wektorowego na podstawie licznych
pOmMIarow),

>synteza obrazu (uzyskanie danych w modelu rastrowym na podstawie zatozonego modelu
obiektu, zjawiska lub obrazu; czasem na podstawie redukcji danych z sekwencji obrazow),
>generacja lub wyrysowanie obrazu (np. utworzenie obrazu z wykorzystaniem programow
oratiki wektorowej, takich jak Paint),

>przetwarzanie grafiki wektorowej (operacje, ktore za pomocg narzedzi grafiki wektorowej
tworzg lub zmieniajg dane dwuwymiarowe] w modelu wektorowym),
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>przetwarzanie obrazéw (operacje, ktore tworzg lub zmieniajg dane dwuwymiarowe w
modelu rastrowym),

>analiza obrazéw (operacje opisujgce ilosciowo cechy obrazow np. kolor, teksture, ksztatt,
topologie obiektow; czesto umozliwiajg uzyskanie elementdow wektorowych i ich wtasnosci),

>rozpoznawanie obrazdéw (operacje umozliwiajgce uzyskanie informacji jakie obiekty
wystepujg w obrazie; czesto zwigzane z klasytikacjg przypisujaca rozpoznane obiekty do
danej klasy, np. ,koto”, ,eruczolak”, ,usta”, itp.),

>rozumienie obrazow (powigzanie cech obrazu z modelem sceny Swiata rzeczywistego,
operacje majgce na celu pozyskanie wiedzy z obrazow np. jakie przestanie niesie obraz).

Diagram opisujgcy operacje -»
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Typowe operacje zwigzane z grafika

Przetwarzanie grafiki Przetwarzanie obrazu

4 ) 4 )

. Model
Model Generacja obrazu ->
wektorowy < rastrowy
<- Analiza/rozpoznanie obrazu (ObraZ)
Akwizycja obrazu
Rekonstrukcja obrazu
Rozumienie obrazu Rozpoznawanie Analiza obrazu

Synteza obrazu

Jacek Ruminski
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Pomiar bezposredni

Altr
podczerwieni

czujnik
swiattoczuty

z2rodto: CANON
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Pomiar bezposredni - skanery

Landsat : USA, St Luis — przed i po powodzi, zrodto: Eurimage
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Skaner mechaniczno-optyczny
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Skaner elektroniczno-optyczny
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Skaner matrycowy
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Generacja obrazow

Sala dzielona jest na regularna
si1atke (kolumny/wiersze).

Kazdy uczen/student przedstawiany
jest jako kolorowy prostokat.

Kolor wskazuje wynik po jego
kwantyzacji (np. zakresu punktow 0-20
na 10 kolorow).

Przyktadowo:

kolor czarny: brak studenta
kolor czerwony: najwyzszy wynik
kolor niebieski: staby wynik
kolor fio1etowy: najnizszy wynik

Sciana

Kolobowium HED re 1

Tablica/ekran prowadzacego

okno
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Synteza obrazow

L.Y.Wei, Texture Synthesis, 2001 Ravindu Kumarasiri, Object Camouflaging
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Akwizycja obrazow

) -

zrédto: http://myfunnypics.org/v/funny-animals/Funny+picture+of+a+kid+very+surprised+at+a+horse+sticking+its+head+inside+the+car.jpg.html
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Przetwarzanie obrazow

Zrédto: http://myfunnypics.org/v/funny-animals/Funny+picture+of+a+kid+very+surprised+at+a+horse+sticking+its+head+inside+the+car.jpg.htmi
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Analiza obrazow
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zrédto: http://myfunnypics.org/v/funny-animals/Funny+picture+of+a+kid+very+surprised+at+a+horse+sticking+its+head+inside+the+car.jpg.html
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Rozpoznawania obrazow

zrédto: http://myfunnypics.org/v/funny-animals/Funny+picture+of+a+kid+very+surprised+at+a+horse+sticking+its+head+inside+the+car.jpg.html
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Rozumienie obrazu/sceny

Olee

Zrédto: http://myfunnypics.org/v/funny-animaIs/Funny+picture+of+a+k|d+very+surpr|sed+at+a+horse+st|ck|ng+|ts+head+inside+the+car.jpg.html
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Plan prezentacji
1. Cotojestobrazcyfrowy?
2. Reprezentacja obrazow cyfrowych

3. Rodzaje operacjina obrazach
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na podstawie ksigzki Psychologia poznawcza oraz innych Zrédet
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Co to za problem?
Wez czerwonag tabletke!

Tak widze ja Tak daltonista

http// www.domestic.gda.pl
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na podstawie materiatldw Nando de Freitas, Deep Learning, https://www.youtube.com/watch?v=PIhFWT7vAEw
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(C)CVCL Lab, MIT
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(C)CVCL Lab, MIT - (C)CVCL Lab, MIT
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zrédto: H.Y. Wu i inni, Eulerian Video Magnification for Revealing Subtle Changes in the World, 2012
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Visible light camera (5Mpx)
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|

}

}

}

"underLipBottom": {
XS IR e
"y"i 244.9

}

aceAttributes”: {
“age": 29.7,
“gender"”: "male”,
"headPose": {
= g o I RO B 8
"yaw": 1.4,
"pitch": ©
}s
“smile”: 1,
"facialHair": {
"moustache”: 0.2,

"beard": 0.1,
"sideburns”: 0.1

}s

“glasses”: "NoGlasses"



https://www.microsoft.com/cognitive-services/en-us/face-api
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Zapraszamy na kolejne zajecia w przysztym tygodniu



