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» Zaliczenie: 60% wyktad, 40% laboratorium

o Zerowka w formie dwoch kolokwidow: 16 IV
128 V 2019r.
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Tematyka wyktadu

» Problemy sktadowania danych
multimedialnych
» Metody kompresiji:
—obrazu (DCT, DWT, JPEG, JPEG2000),
— dzwieku (kodowanie perceptualne, MP3)
— wideo (kodowanie i kompresja sekwencji
obrazéw, standardy MPEG)

« Wymiana danych w systemach
multimedialnych (DICOM, HL7)
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SWAVELETS FOR KIDS. A Tutorial Introduction” Brani Vidakovic
and Peter Mueller, Duke University.
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Wymiana i sktadowanie danych multimedialnych

\ Kompresja danych

Transfer danych Serwery
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« Dzwiek - wrazenie stuchowe, spowodowane falg

akustyczng rozchodzacg sie w osrodku sprezystym
(ciele statym, cieczy, gazie). Czestotliwosci fal, ktdre sg
styszalne dla cztowieka, zawarte sg w pasmie miedzy
wartosciami granicznymi od ok. 16 Hz do ok. 20 kHz



Przyktad - Sygnat audio o jakosci CD:
— 2 kanaty, 16 bitéw bitow na probke, probkowanie 44,1 kHz

Przeptywnosc:
2 x16 [bitow] x44100 [1/s] = 1411200 [bitow/s] (ok. 172
kB/s)

minuta muzyki o jakosci ptyty CD to ok. 10 MB danych !

Stanowi to istotny problem w przypadku wymiany oraz
sktadowania danych dzwiekowych
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 Wzrok, zmyst wzroku - zdolnos¢ do odbierania
bodzcow  wywotanych  przez  pewien  zakres
promieniowania elektromagnetycznego (u cztowieka ta
czes¢ widma nazywa sie swiattem widzialnym) ze
srodowiska oraz ogot czynnosci zwigzanych z analizg
tych bodzcow, czyli widzeniem.
























« Uwiecznianie obrazu:
— Jreczny”
— Fotografia
— Cyfrowy
— ,naukowy”, ...
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Photograph by Peter Essick
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 Przyktad — obraz cyfrowy bez kompresiji

— Rozdzielczos¢ 3000x2000 pikseli, skala szarosci 8 bitow na
piksel:

« 3000 x 2000 x 8 bitow = 48 000 000 bitow, 6MB

— Wersja kolorowa *3 (!!!) -> 144 Mb, 18MB

Sktadowanie takigj ilosci danych stanowi problem



« Potgczenie medidw dzwieku i obrazu (24 fps kino,
86 Hz CRT, <60 Hz LCD)

« Ogromne potrzeby dotyczgce pasma oraz
przestrzeni dyskowej celem ich wymiany oraz
sktadowania

* Przyktad: strumien HDTV w formacie
panoramicznym 16:9, 920 x 1080 pikseli, 30 klatek
na sekunde

— 920 x 1080 x 3 x 8 x 30 = 715 392 000 kbit/s = 89424000
kB/s

— Godzinny program HDTV: x 60 x 60 ~ 322 TB bez audio (!!)



« Wysokie wymagania dotyczace jakosci obrazowania, ilosci
wymienianych oraz sktadowanych danych, nietypowe multimedia




Podsumowanie

. 2 x16 [bitdw] x44100 [1/s] = 1411200 [bitéw/s] (ok. 172 kB/s)

« 3000 x 2000 x 3 x 8 bitow = 18MB

« Godzinny program HDTV: x 60 x 60 ~ 322 TB




Rozwigzanie ?7?

Kompresja

— Bezstratna (dane po dekompresji = dane przed kompresja)
« Metody statystyczne bazujgce na teorii informac;ji
» Przeszukiwanie i porzgdkowanie danych przed kodowaniem
« QOstatni etap kazdego algorytmu kompresji

— Stratna (dane po dekompresiji |= dane przed kompresja)
* metody pasmowe

* metody percepcyjne

* Inne (duza dowolnos¢ ze wzgledu na utrate informacji, mozliwosc¢
dopasowania metody kodowania adekwatnej do
wiasciwosci/charakterystyki sygnatu, n.p.: mowa, obrazy, ...)

* |nne...? (zwigzane z postepem technologicznym)
— Wzrost pojemnosci nosnikow danych, szybkosci tacz ...
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Kodowanie obrazu
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