Hurtownie danych: Przyktadowa procedura obstugrzaa

Przyktadowa procedura obstugi zdarzé®

1. Utworzy¢ projekt typulntegration Services

Klikn g¢ zaktadk Event Handlers

Na liscie rozwijanejExecutablenvybrat pozycp Package Na liscie rozwijanejEvent

Handlerswybra pozycg OnError, a nasipnie klikm¢ Click here to create an

»OnError’ event handler for executable ,Package”

4. W sekcjiConnectiorManagersnalezy kliknag¢ obszar prawym przyciskiem myszy i

wybrat polecenidNewConnection

W oknie dialogowymAdd SSIS Connection Manageybrac SMTPi kliknag¢ Add

W oknie dialogowynSMTP Connection Manager Editapisa nazw serwerésSMTPI

kKlikna¢ przyciskOK.

7. ZadanieSend Mailprzecagna¢ na obszar projektowantavent Handlers

8. Dwukrotnie klikrg¢ zadanieSend Mail

9. W sekcjiGeneralustawt zawartd¢ pola tekstowegdlamei Description

10.W panelu nawigacyjnym po lewej stronie wybozycg Mail i wskaz& utworzone
wczeniej pohczenie. Wypeltrd polaFrom, To, Subjecti MessageSource

11. Sprawdzt dziatanie procedury klikag prawym przyciskiem myszy zadar8endMail i

wybrat polecenieExecutelask

W

o0

12.ZadanieScript Taskrzecagna¢ na obszar projektowankvent Handlers
13. Dwukrotnie klikmg¢ na to zadanie i klikg€ Edit Script..
14.Doda w kodzie:

using System.Net;
using System.Net.Mail;
using System.ComponentModel;

String  fromAddress =
String  toAddress = "
String  subject = "
String  body= " ;
String  host= " ;
Intl6 port =25;

String  userName = " ;

String  pswd= " ;

Boolean sslEnabled = true ;

MailMessage msg = new MailMessage (new MailAddress (fromAddress), new
MailAddress (toAddress)); /ITworzy obiekt MailMessage z adresem adresata
msg.Subject = subject; [[Temat

msg.SubjectEncoding = System.Text. Encoding .UTF8; //Kodowanie tematu

msg.Body = body; [[Tre $¢ wiadomo sci

msg.BodyEncoding = System.Text. Encoding .UTF8; //Kodowanie tre $ci wiadomo sci
msg.IsBodyHtml = false ; //ICzy wiadomo $¢&HTML?
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SmipClient client = new SmtpClient (host, port); //Obiekt klasy SmtpClient z
podanym hostem i portem
client.Credentials = new NetworkCredential (userName, pswd); llprzypisanie
nazwy u zytkownika i hasta
client.EnableSsl| = sslEnabled; //ISSL
try
{ . o .
client.Send(msg); //Préba wystania wiadomo sci
MessageBox .Show( "Udato si e wysta ¢ wiadomo $¢&");
}
catch ( SmipException ex)
{
MessageBox .Show( "Nie udato si e wyst ac¢ wiadomo sci" );
}

15. Wypetnic odpowiednio zmienne w kodzie.
16.Zamkrg¢ edytor.
17.Uruchomt zadanie i przeanalizowavynik.

18.Doda: utworzone zadanie do poprzedniego projektu i griiecwygenerowabtad
(zatrzyma ustugg MSSQLSERVER lub zmietinazwe pliku z danymi)
19.Uruchomt Start Debugging przeanalizowawyniki procesu.
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