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Jezyk JAVA - podstawy

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Plan wyktfadu:

1. Krotka historia Javy
2. Jak przygotowacd sobie sSrodowisko programistyczne
3. Opis srodowiska JDK

4. Tworzenie programu ,krok po kroku”
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Jezyk JAVA — ,,program krok po kroku”

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Procedura , krok po kroku”:

1. Napisanie z pomoca dowolnego edytora tekstu (lub IDE) kodu
zrodtowego programu zawierajgcego klase publiczng o nazwie takiej
samej (doktadnie takiej samej z uwzglednieniem wielkosci znakow) jak
docelowa nazwa programu np. RycerzJedi.

2. Nagranie kodu zrodtowego jako pliku o danej nazwie z
rozszerzeniem ,,.java”, np. Rycerzledi.java

3. Kompilacja kodu zrédtowego zawartego w pliku z rozszerzeniem
.Jjava do pliku docelowego o rozszerzeniu .class zawierajgcego Beta-
kod np. c:\>javac -g Rycerzledi.java

4. Uruchomienie w srodowisku maszyny wirtualnej kodu posredniego
(uniwersalnego), np. c:\> java Rycerzledi
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Jezyk JAVA — ,,program krok po kroku”

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Ale — Co to jest , klasa”
Jezyk Java jest jezykiem obiektowym. Oznacza to, ze tworzenie
programow zwigzane jest z pewnym sposobem modelowania tego, co
nas otacza oraz tego, co sobie wyobrazamy. Programowanie
obiektowe wymusza zastosowanie okreslonej formy kodu zrodtowego
oraz umozliwia wykorzystanie szeregu ciekawych cech, ktore poznamy
poznie;j.
Klasa oznacza pewien typ (rodzaj, kategorie). Postuzmy sie przyktadem ryb.
Juz samo pojecie ,ryba” oznacza pewien ,rodzaj” (pojecie ogdlne). Czy
istnieje ryba jako ryba? Nie. Istnieje konkretna ryba, ktdorg ztapalismy na
wedke : ma okreslone cechy: kolor tusek, ilos¢ ptetw oraz okreslone
zachowanie (np. wije sie — wegorz?). Co wiecej, ztapana ryba istnieje
konkretnie (w danym miejscu i czasie — na haczyku, teraz).
Zatem: RYBA = KLASA (zestaw cech i zachowania jakie majg ryby)
Zt APANA RYBA = OBIEKT klasy RYBA (konkretne wystgpienie typu).



Jezyk JAVA — ,,program krok po kroku”

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Ale — co to jest ,klasa”

Opiszmy rybe:
klasa RYBA: obiekt klasy RYBA
cechy:
kolor oczu; =niebieskie
kolor tusek; =pomararnczowe
liczba ptetw, =5
ptec; =samica
czy_drapiezna; =nie
zachowanie:
ptywa; ptywa

zeruje; zeruje
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Jezyk JAVA — ,,program krok po kroku”

Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

Ale — co to jest ,obiekt”?

Jesli utworzylismy (zaprojektowalismy) dang klase (RYBA) to mozemy
utworzy¢ wiele obiektow danej klasy z rdznymi cechami.
OBIEKT — wystgpienie (instancja) KLASY

Obiekty w sSwiecie rzeczywistym istniejg konkretnie (w czasie i miejscu).
Obiekty w swiecie komputerowym bedg ,zyty” rowniez w okreslonym czasie
i miejscu - w pamieci (operacyjnej RAM, lub utrwalone w pamieci
nieulotnei).

Mozemy utworzyc¢ wiele obiektow danej klasy !!!
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Jezyk JAVA — ,,program krok po kroku”

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

B . Lo
Ale — co to jest ,obiekt”: Konstruktor —

Okon1 = nowy obiekt (klasy RYBA); »<tworzy” obiekt

Okon1l(kolor oczu)=czerwony; Ustawienie wartosci

cech danej (konkretnej)
ryby

Okon1l(pteé)=samiec;

Pamie¢ RAM
Okonl = nowy obiekt (klasy RYBA); adres 2354635261

Ptotkal = nowy obiekt (klasy RYBA); adres 4354635264

Sandaczl= nowy obiekt (klasy RYBA); adres 5354459863

Nazwy: , Okonnl”, ,Sandacz1” to ,,uchwyty” wskazujgce na pamiec (o jaki
obiekt nam chodzi).
Skrét myslowy: obiekt ,,Okonl” — znaczenie: obiekt pod adresem...
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Jezyk JAVA — ,,program krok po kroku”

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Ale — co to jest ,obiekt”?

TozsamosC i unikalnosc obiektu okreslana jest nie przez wartosci cech ale
przez instancje (tj. konkretne wystgpienie w okreslonym czasie pod danym
adresem pamieci).

Dwa obiekty mogg mieé TE SAME wartosci wszystkich cech, ale sg rézne (NOT
EQUAL).

Modelowanie obiektowe posiada szereg innych cech (np. dziedziczenie klas
— typ KOBIETA jest podtypem — dziedziczy po typie CZLOWIEK), ktdre
omowimy poézniej.

Teraz musimy przedstawic zasady zapisu klas i obiektow w jezyku JAVA. Kazdy
jezyk obiektowy bedzie miat wtasng metode (sktadnie) zapisu definiujgcego
klasy i obiekty. Komputery sg bardzo konkretne — konkretny (i doktadny co do
znaku) musi by¢ réwniez zapis kodu zrodtowego definiujacy klase i obiekt.
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Jezyk JAVA — ,,program krok po kroku”

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Jak zamodelowac klase w JAVIE?

Kazdy jezyk programowania ma zestaw stow (zwykle w j. angielskim)

zarezerwowanych do zapisu tresci (instrukcji, rozkazow) programu.

Do zamodelowania pierwszej klasy wykorzystamy nastepujgce stowa

kluczowe:

class - poczqtek definiowania klasy,

public - specyfikator oznaczajgcy dostepnosc (public — wszystkie obiekty
mogq korzystac ),

int - typ danych liczb catkowitych (integer),

void — typ danych oznaczajqgcy ,, nic”,

boolean — logiczny typ danych (wartosc true lub false),

String — typ danych znakowych (ktory tez jest klasq, stqd pisany z wielkiej

litery).

Ponadto zastosujemy oznaczenie nawiasow klamrowych do okreslania

(grupowania) bloku kodu —
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Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna
Kod programu: Ryba.java
public class Ryba {
//cechy
String kolor_lusek;
int liczba_pletw;
boolean drapiezna;

//konstruktor

public Ryba (String ki, int Ip, boolean d){
kolor_lusek=kl;
liczba_pletw=lp;
drapiezna=d;

}//koniec Ryba()

//dziatanie — funkcje, metody
public void plywa(){

System.out.printIn("Tak plywam: plum plum plum!");
}//koniec plywa()

}//koniec klasy Ryba
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Jezyk JAVA - srodowisko

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

DEMO

Wszystkie przyktadowe pliki

programow zatgczono na
stronie kursu
(SZKOLENIA/JAVA)

&v
http://uno.biomed.gda.pl
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Jezyk JAVA — ,program krok po kroku”

Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

Jak zamodelowac klase w JAVIE?

W przyktadzie konstruktor to funkcja trzech zmiennych. Mozna go
wywotaC podstawiajgc wartosci danego typu — tworzymy obiekt z
okreslonymi wartosciami cech.

Zamiast uzywac¢ roéznych nazw zmiennych (np. nazwa pola:
,kolor _lusek”, nazwa zmiennej , kl”) mozna wykorzystac kolejne stowo
kluczowe this (,,w tym obiekcie”).

String kolor_lusek;
int liczba_pletw;
boolean drapiezna;
//konstruktor

public Ryba (String kolor_lusek, int liczba_pletw, boolean drapiezna){
this.kolor_lusek=kolor_lusek;
this.liczba_pletw=liczba_pletw;
this.drapiezna=drapiezna;

}//koniec Ryba()
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Jezyk JAVA — ,,program krok po kroku”

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Czy to byt program?
1. Kompilacja Ryba.java - OK.
2. Uruchomienie — NIE!!!

Co utworzylismy? Klase, z ktérej mozemy skorzysta¢ tak samo jak z
wielu klas dostepnych w standardowej dystrybucji Javy.

Klase mozna traktowac jako najmniejszy element biblioteki, z ktorej
mozemy wielokrotnie korzystac (ang. reuse).

Ale jak cos uruchomic!?

Zapraszam na wykiad 2
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