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Jezyk JAVA - podstawy

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Plan wyktfadu:

1. Rodzaje programow w Javie
2. Tworzenie aplikacji

3. Tworzenie apletow

4. Obstuga archiwow

5. Wyjatki

6. Klasa w klasie !
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Jezyk JAVA — rodzaje programow

Jak korzystac z klas?

W czasie ostatniego wyktadu podalismy sobie przyktad klasy,
opisujgcej (modelujacej) rybe.

Dzisiaj rozpatrzmy bardzo podobny przyktad klasy modelujgcej
Rycerza Jedi !

zrédto: www.play.com
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Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

Kod programu: Rycerzledi.java
public class Rycerzledi{

//pola - zmienne obiektu
String nazwa;
String kolor_miecza;

//konstruktor

Rycerzledi(String nazwa, String kolor_miecza){
this.nazwa=nazwa;
this.kolor_miecza=kolor_miecza;

//metody — funkcje obiektu
void opis(){
System.out.printIn("Rycerz "+nazwa+ " ma "+kolor_miecza+" miecz.");

}// koniec class Rycerzledi
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Jezyk JAVA — rodzaje programow

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Co nowego w kodzie? - instrukcja wydruku w konsoli/terminalu

System.out.printin("Rycerz "+nazwa+ " ma "+kolor_miecza+" miecz.");

System- standardowa klasa (szereg ustug zwigzanych z systemem/platforma)

out-obiekt, utworzony w momencie uruchamiania platformy Java, zwigzany
ze standardowym urzadzeniem wyijscia (ekran). Obiekt ten jest zmienng
klasy System. Kazdy obiekt jest jakiegos rodzaju, czyli jakiejs klasy. Obiekt
,out” jest typu PrintStream. Kazda klasa moze mieé szereg zmiennych/pdl
oraz metod/funkcji. Klasa PrintStream (standardowa) ma szereg funkcji
zwigzanych z wysytaniem danych, m.in. print (wyswietl w terminalu), printin
(wyswietl w terminalu i wstaw znak nowej linii) oraz printf (dla tych co znaja

jezyk C).
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Jezyk JAVA — rodzaje programow

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Co nowego w kodzie? - instrukcja wydruku w konsoli/terminalu
"Rycerz "+nazwa+ " ma "+kolor miecza+" miecz." — tekst, do ktorego
dodajemy wartosci zmiennych (m.in. nazwa). Znak dodawania (operator
dodawania) jest przecigzony. Oznacza to, ze moze by¢ uzyty do dodania
tekstu a nie tylko do (standardowo) dodawania liczb.

Zapamietajmy — jesli chcemy cos kontrolnie wyswietli¢c w konsoli:
System.out.printin("cos");

No dobrze — mamy rézne klasy i co dalej?

Ot6z w Javie mozna utworzy¢ wiele réznych form programow, korzystajgc z
utworzonych wczesniej klas.

Rozne formy programoéw oznaczajg tutaj docelowe srodowiska, w ktorych
mozliwe bedzie uruchomienie programu w Javie.
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Jezyk JAVA — rodzaje programow

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Jakie sg formy programow w Javie?

1.

Tradycyjne aplikacje (J2SE)- programy uruchamiane na danym
komputerze, pod kontrolg systemu operacyjnego, za
posrednictwem maszyny wirtualnej;

Aplet (J2SE) - programy uruchamiane w srodowisku innego
programu (np. przegladarki, wywotywanie z ,,html-a”) — zwykle po
stronie klienta;

Servlety (J2EE) — programy uruchamiane w srodowisku serwera (t;j.
programu Swiadczacego ustugi — SERVice providER);

Midlety (J2ME)= programy uruchamiane w Srodowisku urzgdzen
przenosnych (np. telefony komarkowe);

Inne - okreslone urzadzenia, np. mote — sensore network node
(Sun SPOT; dekodery (n-ka);

karty chipowe (Java na karcie SIM);
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Jezyk JAVA - podstawy

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Plan wyktfadu:

1. Rodzaje programow w Javie
2. Tworzenie aplikacji

3. Tworzenie apletow

4. Obstuga archiwow

5. Wyjatki

6. Klasa w klasie !
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Jezyk JAVA — aplikacje

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Jak utworzyc¢ aplikacje? Prosta zasada:
Aplikacja ma 1 punkt startowy: funkcja main() — maszyna wirtualna
,wie” od jakiej instrukcji zaczg¢ wykonywac nasz program |
public static void main(String args[]){
//tu instrukcje naszego programu
}// koniec public static void main(String args|[])

static- oznacza, ze jest jedna taka sama funkcja dla wszystkich
obiektow danej klasy (czyli jest to funkcja klasy — Class method)
args|[] — oznacza tablice argumentow wywotania naszego programu
(args[0] — to argument 1; args[1] — to argument 2; itd.;)

args.length — rozmiar tablicy args, czyli liczba parametrow jakie
podano przy wywotaniu programu — whniosek — tablica to tez obiekt
(bo ma cechy — length — rozmiar)
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Jezyk JAVA — aplikacje

Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

Jak utworzy¢ aplikacje? Utworz jedna klase z funkcjg main()! i ’l

Kod programu: Jedi.java
public class Jedi{
public static void main(String args[]){

System.out.printIn("Rycerz Luke ma niebieski miecz.");
}// koniec public static void main(String args[])

}// koniec public class Jedi

,args” —moze sie nazywac inaczej (np. ,a”, ,,arg”, ,costam”) wazny jest typ
String [] — tablica z elementami typu String (cigg znakow)

args|0] —to obiekt klasy String, mozna zatem wywotac rézne funkcje, np.
args[0].length() - nawiasy () — czyli jest to metoda - zwraca liczbe znakow
pierwszego argumentu !

ALE args.length — jest to pole - rozmiar tablicy (nie ma nawiasow () oraz []).
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Jezyk JAVA — aplikacje

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

A co z wykorzystaniem klas?

Dwa warianty:

1. Wszystko w jednym pliku (nie za dobrze — wersje rozwojowe).
Tylko jedna klasa moze by¢ wéwczas publiczna (oznaczona jako
public) — i jest to gtdwna klasa aplikacji (musi zawiera¢ funkcje
main()). Nazwa pliku — taka sama jak nazwa klasy publicznej !

2. Kazda klasa w swoim pliku (tak lepiej — mozna wielokrotnie
uzywac i rozwija¢ dang klase).

PRZYKLADY
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Kod programu: ZlotJedi.java
class Rycerzledi{
String nazwa;
String kolor_miecza;
Rycerzledi(String nazwa, String kolor_miecza){
this.nazwa=nazwa;
this.kolor_miecza=kolor_miecza;

}
void opis(){

System.out.printIn("Rycerz "+nazwa+ " ma "+kolor_miecza+" miecz.");

}

}// koniec class RycerzlJedi
public class ZlotJedi{
public static void main(String args[]){
Rycerzledi luke = new Rycerzledi("Luke", "zielony");
Rycerzledi ben = new RycerzlJedi("Obi-wan","niebieski");
luke.opis();
ben.opis();
1// koniec public static void main(String args[])

}// koniec public class Zlotledi
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Jezyk JAVA — aplikacje

Kod programu: Rycerzledi.java
//TAK JAK WCZESNIE]

Kod programu: ZjazdJedi.java //w tym samym katalogu co RycerzJedi.java
public class ZjazdJedi{

public static void main(String args[]){
Rycerzledi luke = new RycerzJedi("Luke", "zielony");
Rycerzledi ben = new RycerzlJedi("Obi-wan","niebieski");
luke.opis();
ben.opis();

}// koniec public static void main(String args|[])

}// koniec public class ZjazdJedi

Tak duzo lepiej — teraz wiele klas moze korzystac z klasy Rycerzledi !!!
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Jezyk JAVA — aplikacje

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Pakiety — co to?

Klasy moga byc definiowane w ramach pakietu. Jak dotad tego nie
robilismy, stad pakiet byt domysiny.

Nazwy pakietdw wprowadza sie po to, aby grupowac (logicznie,
tematycznie, organizacyjnie) klasy. Pakiety mogg zawieraé pakiety;, itd.
Przyktadowo standardowe klasy Javy umieszczono w pakiecie o
nazwie ,java”. Podstawowe elementy jezyka w pakiecie ,java.lang”,
klasy zwigzane z obstugg we/wy w pakiecie ,java.io”, itd.

Pakiet (zbior pakietéw/klas) przechowywany jest jako katalog. Kazdy
zawarty pakiet to podkatalog. Kazda klasa to plik NazwaKlasy.class (w
kodzie zrodtowym to NazwaKlasy.java).

Pakiety s3 wygodne — ale nieobowigzkowe !
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Jezyk JAVA — aplikacje

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Pakiety — co to?

Nazwy pakietow to czesto odwrécona nazwa dziedzinowa (adreséw WWW).
Przyktadowo moje pakiety i klasy mogtbym przechowywa¢ w pakiecie:
pl.gda.biomed.jwr

Jak definiowac pakiet — stowo kluczowe package a potem nazwa pakietu
(wszystko w pierwszej linii kodu). Przyktadowo:

package pl.gda.biomed.jwr;

Jak wskazywac pakiety, z ktorych klas chce skorzystac:

Stowo kluczowe import i nazwa pakietu wraz z klasg lub nazwa pakietu z *.
Przyktadowo

import java.io.*; //wskazuje kompilatorowi, ze bede korzystat z wielu klas
import java.net.Socket; //wskazuje, ze bede uzywat klasy Socket z pakietu

Przejdzmy do demonstracji ->
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Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

Kod programu: Rycerzledi.java

package biomed.jwr.knights;
public class Rycerzledi{

// Zawartos¢ jak poprzednio, tylko pola, konstruktor i funkcja oznaczone jako public

}// koniec class Rycerzledi

Kod programu: Zebranieledi.java
package biomed.jwr;
import biomed.jwr.knights.Rycerzledi; //lub import biomed.jwr.knights*;
public class Zebranieledi{
public static void main(String args[]){
Rycerzledi luke = new RycerzJedi("Luke", "zielony");
Rycerzledi ben = new RycerzJedi("Obi-wan","niebieski");
luke.opis();
ben.opis();
}// koniec public static void main(String args[])
}// koniec public class Zebranieledi
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Jezyk JAVA — aplikacje

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Pakiety — jakie?
Wszystkie biblioteki JAVY — to pakiety z klasami.

Opis klasy i jej stosowania — w dokumentacji uporzagdkowanej wedtug
pakietow.

DEMO
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Jezyk JAVA — aplikacje

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Pakiety

Dla uproszczenia nauki — nie bedziemy dalej definiowa¢ wfasnych
pakietow.

Bedziemy z nich jednak czesto korzystac !

Pamietajmy, ze biblioteki (pakiety) Javy to nie tylko to, co dostarcza
Sun w dystrybucji Javy ale miliony pakietéw (w wiekszosSci za darmo)
opracowanych przez programistéw Javy na catym sSwiecie (zarowno
pracujgcych w znanych firmach, np. IBM, jak i wolnych strzelcéw).

Jesli uzywamy jakgkolwiek klase (poza wybranymi klasami tworzgcymi

podstawe jezyka) to zawsze musimy je wskazac¢ w kodzie Zzrédtowym —
import ...
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Jezyk JAVA - podstawy

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Plan wyktfadu:

1. Rodzaje programow w Javie

2. Tworzenie aplikacji

3. Tworzenie apletow (wyktfad 2, czesc 2)
4. Obstuga archiwow

5. Wyjatki

6. Klasa w klasie !
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