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Jezyk JAVA - podstawy
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Plan wyktfadu:

1. Rodzaje programow w Javie
2. Tworzenie aplikacji

3. Tworzenie apletow

4. Obstuga archiwow
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6. Klasa w klasie !
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Jezyk JAVA — aplety

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Co to jest aplet (applet: application-let)?

Aplet jest forma aplikacji (komponentem) wywotywanej w scisle
okreslonym srodowisku. Aplet nie jest wywotywany wprost (nie jest
samodzielng aplikacjg) przez kod klasy *.class lecz poprzez plik HTIVIL,
w kodzie ktérego zawarto odniesienie do kodu apletu *.class, np.:

<applet code="Jedi2.class" width="200" height="100">
</applet>

Zapis ten oznacza, ze w oknie o szerokosci 200 (pikseli) i wysokosci
100 bedzie uruchomiony aplet o kodzie Jedi2.class.

Aplet jest programem graficznym — posiada bowiem graficzny obszar
roboczy (o podanej szerokosci i wysokosci).
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Jezyk JAVA —aplety

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Witasnosc¢ apletu.

Poniewaz applet jest aplikacjg graficzng polecenie:
System.out.printin("Rycerz Luke ma niebieski miecz.");

nie spowoduje wyswietlenia tekstu w oknie apletu (czyli na stronie
WWW), lecz wyswietli tekst w konsoli Javy (zwykle ukrytej). Uzyskanie
napisu w polu graficznym bedzie mozliwe poprzez zastosowanie
funkcji ,rysujacej” tekst.

Aplet uruchamiane jest w okreslonym kontenerze — przegladarce
WWW. Przegladarka , kontroluje” cykl zycia apletu.

W przypadku tradycyjnej aplikacji kontrola cyklu zycia zwigzana byta z
tylko jedng funkcjg — main() — rozpoczecie wykonywania instrukgji.

W przypadku apletu — sytuacja wyglada nieco inaczej.
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Jezyk JAVA —aplety

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Cykl zycia apletu.

Tworzac aplet tworzymy klase dziedziczacg z klasy Applet,
wykorzystujgc podstawowe metody takie jak:

»init() — przeglgdarka -> aplet zatadowany;

» start() — przeglgdarka -> aplet uruchom sie;

» paint() — system graficzny -> aplet odrysuj sie;

» stop() — przeglgdarka -> aplet zatrzymaj wykonywanie dziatan;
»destroy() — przeglgdarka -> aplet zwolnij zasoby - koniec.

Metody te sg czescig standardowych klasy Applet (java.applet.Applet)
oraz JApplet (javax.swing.JApplet, ktéra dziedziczy po klasie
java.applet.Applet).

Zeby utworzy¢ aplet trzeba wykorzystaé co najmniej jedng z trzech
metod: init(), start(), paint().
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Jezyk JAVA —aplety

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Budowa apletu — podstawy dziedziczenia.

Zanim zrobimy przykfady przydatne bedzie przedstawienie podstaw
dotyczgcych dziedziczenia.

Jesli klasa A dziedziczy po innej klasie B oznacza to, ze przejmuje
wszystkie jej cechy (pola) i zachowanie (metody), z wyjatkiem tych,
ktdre sg specjalnie oznaczone (o tym pdzniej).

klasa A dziedziczy po B ->JAVA: class A extends B{
}

W procesie dziedziczenia mozna nadpisac (czyli na nowo zdefiniowa¢
dziatanie) dziedziczone metody (z wyjatkiem tych specjalnie
oznaczonych).
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Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

class Jedi{
public String kolor_miecza;
public String nazwa;
public void ruchMiecza(){
System.out.printIn("W LEWO!!!");
}
}// koniec class Jedi
class Luke extends Jedi{
//nadpisanie metody - overriding
public void ruchMiecza(){
System.out.printin("W PRAWO!!!");
}

}//koniec class Luke

(...)

Jedi rycerz = new Jedi(); // nowy obiekt klasy Jedi — wywotano domysiny konstruktor
rycerz.nazwa="Vader"; // przypisanie do pola ,nazwa” wartosci ,Vader”

Luke rycerzLuke = new Luke(); //nowy obiekt klasy Luke— wywotano domysiny konstruktor
rycerzLuke.nazwa="Luke Skywalker"; //przypisanie wartosci do odziedziczonego pola
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Jezyk JAVA —aplety

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Budowa apletu — podstawy dziedziczenia.

Dziedziczenie upraszcza rozwoj aplikacji — przygotowujemy okreslong
klase z potrzebng funkcjonalnoscig (metody), a pdzniej dziedziczymy
PO niej wprowadzajgc zmiany i uzupetnienia wedtug potrzeb !

W klasie Applet (JApplet) wprowadzono szereg cech (pdl) i funkcji, z
ktorych mozemy (lub musimy) korzystac.

Podsumowujgc - stworzenie apletu to:
1.) utworzenie klasy, ktora dziedziczy po Applet (JApplet)
2.) nadpisanie metod cyklu Zycia (co najmniej init() lub start() lub

paint());
3.) dopisanie wtasnego kodu i korzystanie z innych klas
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Jezyk JAVA - rodzaje programow
Kod programu: Ukrytyledi.java

import java.applet.Applet; //poniewaz uzywamy klasy Applet
import java.awt.Graphics; //poniewaz uzywamy klasy Graphics

public class Ukrytyledi extends Applet{

public void paint(Graphics g){
g.drawString("Rycerz Luke ma niebieski miecz.", 15,15);

}
}// koniec public class Ukrytyledi.class extends Applet

Kod programu: Ukrytyledi.html

<html>
<applet code="UkrytylJedi.class" width="400" height ="300"> </applet>

Obiekt g klasy

reprezentuje ,system graficzny” danej platformy .
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Jezyk JAVA —aplety

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Uruchamianie apletu.

Na ogot aplet bedzie uruchamiany poprzez wywotanie w przeglgdarce
WWW pliku HTML, ktdry zawiera element (znacznik) <applet>.

W celach testowych (np. zeby sprawdzi¢ czy aplet dziata dobrze, przed
uruchomieniem w przegladarce, ktdre czasem sie réznig) mozna
zastosowac specjalny program z JDK o nazwie appletviewer.exe:

C:\> appletviewer Ukrytyledi.html

Standardowe ustawienia platformy Javy silnie ograniczajg mozliwosci
apletu. Aplet dziata w ,,piaskownicy”, ktéra wydziela jego mozliwe
dziatania (nie moze otwierac lokalnych plikéw, taczyc sie z
komputerem innym niz ten, z ktérego pochodzi, itd.).

Mozna to zmieni¢ — ale to temat na wyktad w przysztosci...
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Jezyk JAVA —aplety

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Co dalej?

Nic nie stoi na przeszkodzie aby napisac taki kod w Javie, aby mogt by¢
wykorzystany jako tradycyjna aplikacja lub aplet, w zaleznosci od
wywotania.

ZROB TO SAM

Zrob, prosze takie ¢wiczenie tworzgc w jednym kodzie aplikacje i
aplet. Dla utatwienia dodam, ze w kodzie trzeba uzy¢ funkcje main() i
jednoczesnie dziedziczy¢ po klasie Applet nadpisujac jedng z metod
cyklu zycia.
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Jezyk JAVA - podstawy

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Plan wyktfadu:

1. Rodzaje programow w Javie

2. Tworzenie aplikacji

3. Tworzenie apletow

4. Obstuga archiwéw (wyktad 2, czesc 3)
5. Wyjatki

6. Klasa w klasie !
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