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Jezyk JAVA - podstawy

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Plan wyktfadu:

1. Konstrukcja kodu programow w Javie

2. ldentyfikatory, zmienne

3. Typy danych

4. Operatory, instrukcje sterujgce — instrukcja warunkowe,

5. Instrukcje sterujgce — petle, instrukcje wyboru, instrukcje powrotu
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Jezyk JAVA —konstrukcja kodu

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Bloki kodu

Podstawg tworzenia kodu w sposéb czytelny jest grupowanie kodu w
bloki, wyrdznialne wcieciami. Kazdy blok kodu oznaczony jest
nawiasami klamrowymi, np.:

instrukcja_grupujaca{
kod...

kod...
} // koniec instrukcja_grupujaca

Przyktady instrukcji grupujgcych:

definicja klasy class{}, definicja metody metoda(){}, bloki kodu dla
instrukcji sterujgcej (np. if (warunek){}), statyczne wykonanie instrukcji
podczas wczytania klasy static {}, itd.
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Jezyk JAVA — konstrukcja kodu

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Cenne wskazowki kompozycji kodu

N

6.

Zawsze stosuj wciecie (tabulacja, spacje).
Stosuj komentarze oraz opisuj komentarzem koniec bloku kodu.
Rozdrabniaj funkcjonalnos¢ na wiele klas — kazdg klase przechowuj
w oddzielnym pliku.
W wymyslanych nazwach (np. klas, metod) stosuj jeden jezyk, np.
nie getWiek()
Stosuj nadmiarowosc celem poprawienia czytelnosci kodu, np.:
int a=(c * 2) + (b / 3); zamiast int a=c* 2 + b/ 3;
Stosuj separatory, np.:
int a=(c * 2) + (b / 3); zamiast int a=(c*2)+(b/3);
Badz konsekwentny w oznaczeniach, np.:
zawsze int[] n; albo int n[].

Staraj sie wypracowac u siebie dobre nawyki (kosztowne czasowo)!
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Jezyk JAVA — konstrukcja kodu

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Komentarze

Waznym elementem czytelnej konstrukcji kodu jest uzywanie
dokumentacji kodu za pomocg komentarzy. W Javie stosuje sie trzy
podstawowe typy komentarza:

» komentarz liniowy (jedna linia):

// miejsce na komentarz do korca linii

» komentarz blokowy (wiele linii):

/*

miejsce na komentarz w dowolnym miejscu bloku
*/

» komentarz dokumentacyjny (wiele linii)

/**

miejsce na komentarz w dowolnym miejscu bloku

* °
/ Znaczenie komentarzy->
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Jezyk JAVA — konstrukcja kodu

Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

Komentarze

Komentarz liniowy (jedna linia):

wykorzystuje sie do krotkiego oznaczania kodu np. interpretacji
zmiennych, oznaczania konca bloku, itp.

Komentarz blokowy (wiele linii):
stosuje sie do wprowadzania szerszych opisow kodu a czasem do
chwilowego wytgczania kodu z kompilacji (proste testowanie)

Komentarz dokumentacyjny (wiele linii) — nowos¢ w Javie

uzywa sie do tworzenia dokumentacji kodu polegajgcej na opisie klas i
metod, ich argumentow, dziedziczenia, tworcow kodu, itp.

Specjalny program w JDK (javadoc.exe) umozliwia automatyczng
generacje dokumentacji w formacie HTML na podstawie komentarzy
dokumentacyjnych!
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Jezyk JAVA — konstrukcja kodu

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Komentarze dokumentacyjne

Komentarz dokumentacyjny w Javie moze zawiera¢ dodatkowe
elementy takie jak:

@author - umozliwia podanie autora kodu,
@version - umozliwia podanie wersji kodu,
@see - umozliwia stworzenie referencji,

Itp.

Petny zestaw elementdw formatujacych znajduje sie w opisie
narzedzia javadoc.exe (dokumentacja JDK).

/robmv nrzvktad!
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Kod programu: Opisaniledi.java
e cadn.
<b>NowyRycerzledi </b> okresla klase rycerzy Jedi
@author Jacek Ruminski
@version 1.0
*/
class NowyRycerzJedi{
J** Definiuje nazwe rycerza Jedi */
String nazwa;
J** Okresla kolor miecza rycerza Jedi */
String kolor_miecza;
J** Konstruktor umozliwia podanie wtasciwosci obiektu */
NowyRycerzlJedi(String nazwa, String kolor_miecza){
this.nazwa=nazwa;
this.kolor_miecza=kolor_miecza;

}
J** Wyswietla zestaw wtasciwosci rycerza Jedi */
void opis(){
System.out.printin("Rycerz "+nazwa+ " ma "+kolor_miecza+" miecz.");
}

}// koniec class NowyRycerzledi



Kod programu: Opisaniledi.java
/**
Opisaniledi okresla klase gtowna aplikacji
@author Jacek Ruminski
@version 1.0
*/
public class Opisaniledi{

public static void main(String args[]){

NowyRycerzledi luke = new NowyRycerzledi("Luke", "niebieski");
NowyRycerzledi ben = new NowyRycerzJedi("Obi-wan","biaty");
luke.opis();
ben.opis();

}// koniec public static void main(String args[])

}// koniec public class Jedi3
Tworzgc dokumentacje HTML dla kodu z przyktadu 2.1 nalezy w nastepujacy

sposob wykorzystac narzedzie javadoc: i
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Jezyk JAVA - podstawy

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Plan wyktfadu:

1.

Jacek Ruminski

Konstrukcja kodu programoéw w Javie

Identyfikatory, zmienne

Typy danych

Operatory, instrukcje sterujgce — instrukcja warunkowe,

Instrukcje sterujgce — petle, instrukcje wyboru, instrukcje powrotu
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Jezyk JAVA — zmienne, typy danych

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

ldentyfikatory — nazwy klas, metod, pdl, pakietow, itd.

Identyfikator jest unikalny dla kompilatora, jednoczesnie powinien
wskazywaé cztowiekowi po co zostat utworzony (lub jakie jest jego
znaczenie). Wazne jest zatem wtasciwe dobranie nazwanie
identyfikatora!

ldentyfikator tworzy sie korzystajac z liter (bez znakow narodowych),
liczb, znaku podkreslenia , ” oraz znaku ,S”. Tworzona nazwa nie
moze sie jednak zaczynac liczbgy. Pierwszym znakiem moze by¢ litera
badz symbol podkreslenia ,,_ " lub,,S”.

W Javie rozroznialne sg wielkie i mate litery w nazwach, tak wiec
nazwy: Jedi i jedi oznacza¢ beda dwa rdozne identyfikatory!

Tworzac witasny kod (poza nauka, itp.) warto stosowaé wytacznie
nazwy w jezyku angielskim (globalna swiat zasobow)!
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Jezyk JAVA — zmienne, typy danych

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

|dentyfikatory.

Tworzgc identyfikator nalezy pamietac, ze nie moze on mie¢ nazwy
identycznej ze stowem kluczowym.

Stowa kluczowe to identyfikatory o specjalnym znaczeniu dla jezyka
Java. ldentyfikatory te sg juz zdefiniowane dla jezyka i posiadajg
okreslone znaczenie w kodzie programu.

Przyktadowe stowa kluczowe: public, class, for, if, int, char, switch, itd.
Petny wykaz stow kluczowych mozna znalezé¢ w specyfikacji jezyka

Java:
http://java.sun.com/docs/books/jls/

(ksigzka za darmo !)
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Jezyk JAVA — zmienne, typy danych

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

|dentyfikatory — wskazéwki tworzenia

Kilka wskazowek tworzenia identyfikatorow:

-Identyfikatory klas z rozpoczynamy z wielkiej litery, np. Rycerz;
-Nazwy pakietow, pol, zmiennych, metod, funkcji rozpoczynamy z
matej litery, np. org.jwr, wiek, wzrost, drukuj(), wyslij();

-Nazwy statych (o czym pdzniej) wielkimi literami, np. Pl.

Budujac identyfikator ztozony (z wielu stow) warto stosowac jedng z
nastepujacych regut:

-kazde kolejne stowo zaczyna sie od wielkiej litery (preferowany w
Javie): np. Rycerzledi, drukujStanArmii(), liczbaDzial;

-kazde kolejne stowo jest poprzedzone znakiem podkreslenia ,,
(preferowane dla statych), np. LICZBA OKIEN

n
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Jezyk JAVA — zmienne, typy danych

Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

/Zmienne

/mienna to element dane typu, ktorego wartos¢ moze zostac

zmieniona. Zmienna moze by¢ atrybutem obiektu.

Przyktadowo atrybutem cztowieka moze byc¢ liczba zebow. Wartos¢

tego atrybutu sie zmienia w czasie. Co wiemy o takim atrybucie?

1. Mozemy go nazwac (stosujgc reguty w Javie) np. liczbaZebow;

2. Atrybut ten moze przechowywac¢ wartosci liczbowe od 0 (brak
zebow) do 32 (typowo), np. liczbaZebow=10, liczbaZebow=31;

3. Atrybut ten jest zatem okreslonego typu (danych). W systemach
komputerowych kazdy typ danych musi by¢ precyzyjnie okreslony i
nazwany (stowa kluczowe). Dla naszego przyktadu wezmy typ int
(liczby catkowite), czyli: int liczhaZebow.

4. Kazdy podstawowy typ danych oznacza jednoczeSnie rozmiar
pamieci jaki jest rezerwowany do przechowywania wartosci
zmiennej danego typu, np. typ int — cztery bajty (4B).

Jacek Ruminski
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Jezyk JAVA — zmienne, typy danych

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Zmienne
5. Rozmiar przydzielanej pamieci (przechowywania wartosci

zmiennej) dla danego typu oznacza zakres mozliwych wartosci
jakie moze przyjmowac zmienna, np. int, 4B=4*8bitow=32bity ->
zakres = 232, w Javie wszystkie liczby sg ze znakiem (czyli od
ujemnych do dodatnich, 1 bit na oznaczenie znaku, pozostaje 31
bitdw) zatem

MIN_VALUE=-23! = -2147483648

MAX_ VALUE= 231-1 = 2147483647

(w symetrii rownego podziatu na liczby dodatnie i ujemne wartos¢
,0” jest traktowana jako dodatnia i wowczas po kazdej stronie
znaku mamy 2147483648 pozycji).

Istnieje wiele typow danych i kazdy swdj ma rozmiar i mozliwe
wartosci!

Jacek Ruminski
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Jezyk JAVA — zmienne, typy danych

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Zmienne
7. Zmiennym mozna przypisywa¢ wartos¢ (zmieniaé¢) oraz

odczytywac wartosc:
przypisanie wartosci (zastosowanie operatora ,,="):

(set) liczbazebow=10;
odczytanie wartosci (podanie nazwy zmiennej):
(get) System.out.printIn("Liczba zebdéw to: "+liczbaZebow);

Zmienna moze zostaC ograniczona do statej poprzez uzycie dwdch
stow kluczowych (specyfikatorow):
static — oznaczony element jest jeden, nalezy do danej klasy, czyli
nie trzeba tworzyc¢ obiektu, aby z takiego elementu korzystac,
final — oznaczony element ma ostateczng (koncowa) definicje, czyli
przypisana wartosc nie moze ulec zmianie,
przyktadowo (public — stata dostepna dla kazdego kodu):

public static final int MAX_LICZBA_ZEBOW=32;
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Jezyk JAVA - podstawy

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Plan wyktfadu:

1. Konstrukcja kodu programoéw w Javie

2. ldentyfikatory, zmienne

3. Typy danych (wyktfad 3, czesc 2)

4. QOperatory

5. Instrukcje sterujgce — instrukcje warunkowe,

6. Instrukcje sterujgce — petle, instrukcje wyboru, instrukcje powrotu
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