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Jezyk JAVA — adaptery i klasy anonimowe

Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

Adapter

Implementacja interfejsu wymaga stworzenie definicji dla wszystkich
metod abstrakcyjnych (jesli nie — otrzymamy klase abstrakcyjng).
Czestym przypadkiem moze by¢ sytuacja, w ktorej projektant
interfejsu przewidziat wiele funkcji dla modelowanego elementu (np.
radia, samochodu), ale dana implementacja (wykonawca elementu)
pragnie obstugiwac jedynie czes¢ tych funkcji (np. ograniczenia
ekonomiczne). Co wtedy?

Typowym rozwigzaniem jest implementacja tych abstrakcyjnych
metod, ktorych funkcjonalnos¢ nas interesuje, a pozostate
implementujemy jako puste — bez instrukgcji.

Rozwazmy przyktad obstugi baz danych. Grupa przedstawicieli firm
wypracowuje standard interfejsu dostepu do baz danych deklarujac
szereg funkc;ji.

Firma A moze jednak obstuzy¢ tylko niektore z nich ....->
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Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

interface InterfejsBazy{
public boolean polacz(String adres, String nazwaUzytkownika, String haslo);
public boolean rozlacz();
public boolean stworzTabele(String [[daneAtrybutow);
public int dodajDaneDoTabeli(String nazwaTabeli, String [][]daneDlaAtrybutow);
public String wyszukaj(String nazwaTabeli, String warunek);
public int zmienDane(String nazwaTabeli, String [][][daneDlaAtrybutow);
public boolean usunTabele(String nazwaTabeli);
public int szyfruiWymianeDanych(String algorytm);
}//koniec interface InterfejsBazy
public class JediDB implements InterfejsBazy{
/* Dajemy rzeczywistqg implementacje wszystkim metodom, ale baza JediDB
nie bedzie obstugiwac szyfrowanego przesytania danych*/
// (...) tu implementacja wszystkich metod z wyjgtkiem szyfrujWymianeDanych()
public int szyfrujWymianeDanych(String algorytm){
return 0; //nic nie robi, tylko zwraca umowny kod wyjscia
}//koniec szyfrujWymianeDanych()
}//koniec class JediDB

A inna baza danych, np. SithDB, moze obstugiwac szyfrowanie...
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Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

Adapter

A co jesli bedzie baza, ktéra chce by¢ zgodna z naszym standardem,
ale obstugiwac bedzie tylko 2 metody? Wodéwczas pozostate metody
trzeba zaimplementowac jako puste!

Dla interfejsow, ktore posiadajg wiecej niz jedng metode, programisci
czesto piszg towarzyszacg im klase (deklarujgc jg jako abstrakcyjng)
implementujgc wszystkie metody interfejsu jako puste. Taka klasa
nazywa sie adapterem. Jesli ktos pragnie wykorzysta¢ dany interfejs i
jednoczesnie:

-uzyc¢ tylko podzbidr metod zadeklarowanych w interfejsie,

-nie dziedziczy po zadnej klasie,

to moze zamiast implementowania interfejsu uzyC operacji
dziedziczenia po klasie adapteru i nadpisa¢ te puste metody, ktore
pragnie wykorzystac.
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interface R2D2{
String wyswietl(); String pokaz(); int policz(int a, int b);
float generuj(); double srednia();
}//koniec interface R2D2
abstract class R2D2Adapter implements R2D2{ //abstract — tylko do dziedziczenia
public String wyswietl(){ return ""; }
public String pokaz(){return"";}
public int policz(int a, int b){return 0;}
public float generuj(){return 0.0f;}
public double srednia(){return 0.0d;}
}//koniec abstract class R2D2Adapter
public class Robot extends R2D2Adapter{
public String wyswietl(){
String s = "Tekst ten jest tworem adaptacji R2D2";
System.out.printin(s); returns;
}//koniec wyswietl()
public static void main(String args[]) {
Robot r = new Robot(); rwyswietl();
}//koniec main()
}//koniec public class Robot




Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

interface MocGeneracji{ abstract public int moc(); }// koniec interface MocGeneracji

public class Bateria{ -
int val;

Bateria(int poziomEnergii){
this.val=poziomEnerqii;
System.out.printin("Stan baterii= "+this.val);
}//koniec Bateria()
public MocGeneracji mGen(){

return new MocGeneracji() { //klasa implementujgca interfejs MocGeneracji
public int moc(){
return (val / 10);

/

}; //srednik konczy linie instrukcji w ciele metody mGen()
}//koniec mGen()
public static void main(String args[]){
Bateria b = new Bateria(40); MocGeneracji mg = b.mGen();
System.out.printin("Maksymalna moc generacji= "+mg.moc());
}//koniec main()
}//koniec public class Bateria
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Jezyk JAVA — tablice i kolekcje obiektow

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Tablice
Kazda tablica w Javie jest obiektem specjalnego typu (typ tablicy).
Klasg nadrzednga dla tego typu jest klasa Object.

Jak utworzyc¢ obiekt takiego typu?

Podobnie jak tworzymy obiekt kazdej klasy, z uzyciem operatora new:
int [] tablica = new int[10]; //tablica 10 elementéw typu int
Rycerzledi [] rada = new Rycerzledi[10]; //tablica 10 obiektéw

Kazdy obiekt tablicy ma moze wykorzysta¢ dostepne pola i metody dla
typu tablicowego .

Jedno pole:

-length — rozmiar elementéw tablicy;

Specjalna metoda (nadpisana z klasy Object):

-clone() — sklonuj obiekt.

Jacek Ruminski



Jezyk JAVA — tablice i kolekcje obiektow

Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

Tablice
Co realizuje funkcja clone()?

Metoda ta jest zdefiniowana w klasie Object (jako protected —
wykorzystujgc jg w jakiejs klasie powinnismy jg nadpisac). Wynikiem
jej zastosowania na danym obiekcie powinien by¢ nowy obiekt, ktory
jest kopig (w sensie wszystkich wartosci pdél) obiektu klonowanego.
Oczywiscie sklonowany obiekt jest tej samej klasy co obiekt oryginalny

public class RycerzJedi implements Cloneable {//interfejs jest tylko znacznikiem typu

String nazwa;

String kolor_miecza;

Rycerzledi(String nazwa, String kolor_miecza){
this.nazwa=nazwa;
this.kolor_miecza=kolor_miecza;

}

//tu to co we wczesniejszej wersji klasy Rycerzledi

public Object clone(){
return new Rycerzledi(this.nazwa, this.kolor_miecza);

}//koniec clone ()

| }// koniec class Rycerzledi
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class AtakKlonow {
public static void main(String[] args) {
Rycerzledi anakin = new RycerzJedi("Anakin”,"zielony");
RycerzJedi vader = (RycerzJedi) anakin.clone(); //moja metoda clone()
if (anakin!=vader)
System.out.printin("Vader to klon Anakina, a nie Anakin!");

int idRycerzy[] = {0, 1, 2},
int idKlonow([] = idRycerzy.clone(); //metoda clone() typu tablicowego
if (idRycerzy!=idKlonow)
System.out.printin("Obiekty tablic nie sq takie same po klonowaniu");

idRycerzy[0]++;
System.out.printin("Wartosc pola po zwiekszeniu oryginatu: "+idKlonow[0]);
System.out.printin("Rozmiar tablicy idRycerzy: "+idRycerzy.length);
}//koniec main()
}Y/koniec class AtakKlonow

Jacek Ruminski



Jezyk JAVA — tablice i kolekcje obiektow

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Tablice — klasa Arrays

Przydatny zestaw funkcji dla potrzeb operacji na tablicach zapewnia
klasa Arrays w pakiecie java.util. Zdefiniowane funkcje statyczne
umozliwiajg wykonanie nastepujgcych operacji (na réznych typach —
polimorfizm):

-Wyszukiwanie elementu w tablicy - binarySearch();

-Sortowanie elementéw w tablicy — sort();

-Wypetnianie kazdej pozycji tablicy wartoscig — fill();

-Konwersje tablicy do jej reprezentacji jako jeden cigg znakow —
toString();

-Kopiowanie tablic i podzbioréw tablic — copyOf(), copyOfRangel(),
-Porownywanie wszystkich elementéw tablic — equals().

Jacek Ruminski 12
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import java.util. Arrays; -
public class TabelaJedi{
public static void main(String [Ja){
String [] nazwyJedi=new String[3];
nazwyledi[0]="Luke"; nazwyledi[1]="Anakin"; nazwyledi[2]="Vader";
System.out.printin("Klasa tablicy to: "+nazwyJedi.getClass().getName());
//dostepne funkcje w klasie Arrays (s na korcu !!!)
//szukaj wartosci w tablicy
System.out.printin("Wynik: "+Arrays.binarySearch(nazwyledi,"Anakin"));
//wyswietl wszystkie wartosci tablicy
System.out.printin("Dane w tabeli to: "+Arrays.toString(nazwyJedi));
//sortuj wartosci tablicy
Arrays.sort(nazwyledi);
System.out.printin("Dane po sortowaniu: "+Arrays.toString(nazwyledi));
//wypetnij tablice wartosciami poczgtkowymi
Arrays.fill(nazwyledi,"Unknown");
System.out.printin("Dane w tabeli to: "+Arrays.toString(nazwyledi));
}//koniec main()
}//koniec class TabelaJedi
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Jezyk JAVA — tablice i kolekcje obiektow

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Tablice wielowymiarowe

Tablice wielowymiarowe w Javie to tablice tablic. Oznacza to, ze
najpierw tworzona jest jedna tablica, ktorej elementami sg tablice, itd.
Zatozmy tablice dwuwymiarowg, ktdra przechowuje obiekty klasy
RycerzJed.i.

Rycerzledi matrycaledi [][]=new Rycerzledi[2][2];

domyslne wartosci podl takiej tablicy to null (dla typow podstawowych
sg to wartosci domysine danego typu, np. 0 dla int).

Aby wypetnic¢ tablice obiektami musimy do danego miejsca przypisac
obiekt, np.:

matrycaledi[0][0]=new RycerzJedi("Luke", "niebieski");

Demo ->

Jacek Ruminski
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public class Matryceledif -
public static void main(String[] a) {
Rycerzledi matrycaledi [][][=new RycerzJedi[2][2];
for (int i = 0; i < matrycaledi.length; i++)
for(int j=0; j<matrycaledi[0].length;j++)

matrycaledifi][j]=new RycerzJedi("KlonJedi"+(i+j),"zielony"),
//odczyt ale przy zastosowaniu petli for each
for (RycerzJedi[] rZbior : matrycaledi)

for (RycerzJedir : rZbior)

r.opis();

//klonujemy obiekt macierzy dwuwymiarowej
Rycerzledi[][] sith=matrycaledi.clone();

//po klonowaniu sith i matrycaledi to inne obiekty (tylko kopie wartosci)
//ALE te "kopie wartosci" to te same tablice (wspotdzielone)
if(sith[O]==matrycaledi[0])
System.out.printin("Tablice pod indeksem O to te same obiekty!");
}// koniec main()
}//koniec class Matryceledi

Jacek Ruminski



Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

— klonowanie tablic wielowymiarowych
Klonowanie tablicy wielowymiarowej — kopia tablicy gtownej.

Tahlira 7awarta w tahlirvi nA7Aactaia +ta camaoe (rafarancial)

public class MacierzeKlonow {

public static void main(String[] args) {
int idRycerzy[][] = {{0,1,2},{5,6,7}};
int idKlonow[][] = idRycerzy.clone();
if (idRycerzy!=idKlonow)
System.out.printin("Obiekty tablic nie sqg takie same po klonowaniu");

idKlonow[0][0]++;
System.out.printin("Wartosc¢ w tablicy rycerzy po zwiekszeniu dla klonu: "+idRycerzy[0][0]),
System.out.printin("Wartos¢ w tablicy klondw po zwiekszeniu dla klonu: "+idKlonow[0][0]);
if (idRycerzy[0]==idKlonow[0]) //te same obiekty tablic?
System.out.printin("Obiekty tablic zawartych w tablicy gtownej SA takie same!");
}//koniec main()

}//koniec class MacierzeKlonow

Jacek Ruminski




Jezyk JAVA — tablice i kolekcje obiektow

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Kolekcje obiektow
Jak pokazatem wczesniej tablice w Javie sg bardzo przydatne i
wygodne w uzyciu. Rozmiar tablicy moze by¢ ustalony w kodzie
zrodtowym, jak réwniez jako zmienna (wartos¢ ustalana w czasie
wykonywania kodu, np.

Rycerzledi [] rycerze;

int n;

//czytaj wartosé n, np. z klawiatury

rycerze = new Rycerzledi[n]; //etc.

Ale co jesli nie chcemy ustalac¢ rozmiaru tablicy ani na poziomie kodu
zrodtowego, ani w czasie wykonywania kodu?

Jesli chcemy miec¢ "worek" na obiekty, bez podawania i jawnej kontroli
jego pojemnosci (rozmiaru) wowczas mozemy zastosowac kolekcje

obiektow.

Jacek Ruminski
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Jezyk JAVA — tablice i kolekcje obiektow

Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

Kolekcje obiektow
W modelu wypracowywanym przez ODMG (Object Data
Management Group), a pdzniej kontynuowanym w ramach prac nad
JDO (Java Data Objects) ustalono 3 podstawowe interfejsy, opisujace
kolekcje obiektow:

» List (lista) opisuje liste obiektow (o okreslonej, dynamicznie
tworzonej tablicy);

» Set (zbior) opisuje zbior obiektdw niepowtarzalnych.

» Map (mapa) opisuje kolekcje odwzorowan klucz-wartosé. Zaréwno
klucz jak i wartosc sg obiektami. Klucze muszg by¢ unikalne.

Kazdy interfejs opisuje wymagane zachowanie kolekcji (abstrakcyjne
metody), przede wszystkim zwigzane z dodawanie obiektow do
kolekcji (add, put) i pobieraniem obiektéw z kolekcji (get).
Wykorzystanie okreslonej kolekcji jest mozliwe poprzez zastosowanie
klasy implementujgcej dany interfejs (realizacji metod).

Jacek Ruminski 18



Jezyk JAVA — tablice i kolekcje obiektow

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Kolekcje obiektow
Interfejsy List oraz Set rozszerzajg interfejs Collection, w ktorym
zadeklarowano podstawowe operacje:

» add() — dodaj obiekt do kolekcji,

» remove(Object o) — usun obiekt o z kolekgji,

» clear() —usun wszystkie obiekty z kolekcji,

» size() — pobierz liczbe obiektéw w kolekciji,

» toArray() — zamien na macierz, zawierajgcg wszystkie obiekty,

» iterator() — zwraca obiekt klasy Iterator, umozliwiajacy przejscie po
kolejnych obiektach w kolekcji i ich pobranie (metoda next() — zwraca
kolejny obiekt kolekgji).

Interfejs Map nie dziedziczy po innym interfejsie. Posiada funkcje
clear() i size() oraz inne, w szczegdlnosci:

» put(klucz, wartosc) — dodaj obiekt "wartos¢" pod indeksem "klucz",
» get(klucz) — pobierz wartos¢ obiektu, oznaczonego kluczem "klucz".
Klucz jest tez obiektem (dowolnej klasy).
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Jezyk JAVA — tablice i kolekcje obiektow

Politechnika Gdanska, InZynieria Biomedyczna

Kolekcje obiektow —pakiet java.util
Podstawowe klasy realizujgce idee kolekcji (implementujace interfejsy
kolekcji):

» dla List (lista): Vector i Arraylist (tablica obiektow bez podawania
rozmiaru), LinkedList (dodatkowo mozliwos¢ operowania na
pierwszym i ostatnim elemencie listy, np.: addFirst(), getLast()). Dla
realizacji kolekcji typu lista mozna dodac i pobra¢ obiekt podajac
indeks (podobnie jak dla tablic),

» dla Set (zbior): HashSet (niepowtarzalne obiekty, funkcja
skrétu/hashujgca generuje niepowtarzalny kod na bazie tozsamosci
obiektow {adres, referencja do obiektu}), TreeSet (niepowtarzalne
obiekty, a dodatkowo posortowane — koniecznos¢ implementac;ji
interfejsu Comparable, czyli zdefiniowania funkcji compareTo()),

» dla Map (mapa): Hashtable i HashMap (proste odwzorowanie
obiekt klucz->obiekt wartosé), TreeMap (posortowana mapa wedtug
obiektow klucza — podobnie jak dla TreeSet).
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import java.util. *;

/** Zaktadamy, ze w tym samym pakiecie (katalogu) jest klasa
* Rycerzledi z wczesniejszych przyktadow.

Y/

public class ZbiorJedi{
public static void main(String [] a){

mnm n

Rycerzledi luke=new RycerzJedi("Luke", "niebieski");

n n

Rycerzledi obi=new Rycerzledi("Obi-wan", "zielony");

//Podajemy w kolekcji klase sktadowanych obiektow — parametr
Vector<RycerzJedi> lista=new Vector<RycerzJedi>();
lista.add(luke); lista.add(obi); lista.add(luke); //powtarzajgcy sie obiekt
HashSet<Rycerzledi> zbior=new HashSet<RycerzJedi>();
zbior.add(luke); zbior.add(obi); zbior.add(luke); //powtarzajqcy sie obiekt
for(RycerzJedi r:zbior){ //podobnie dla Vector :lista

r.opis();
}//koniec for

System.out.printin("Rozmiar kolekcji Vector: "+lista.size());
System.out.printin("Rozmiar kolekcji HashSet: "+zbior.size());

}//koniec main()
}//koniec class Zbiorledi




Jezyk JAVA — tablice i kolekcje obiektow

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Kolekcje obiektow
Jak zapewnié wiasciwe sortowanie obiektow w zbiorach (TreeSet) oraz
mapach (TreeMap)?

1. Klasa obiektow, ktore sg sktadowane w kolekcji musi
implementowac interfejs Comparable

2. Implementacja interfejsu wymaga definicji metody compareTo(),
ktora musi zwroéci¢ wartosci 0, 1 lub -1, w zaleznosci od wyniku
poréwnania dwodch obiektow (ich pdl): rowny, mniejszy i wiekszy.

Dla danej klasy trzeba wybrad te pola (pole), ktore bedg
porownywane i okresla¢ bedg unikalnos¢ obiektu (taki sam wynik
funkcji equals() i compareTo(); czyli true i 0 dla tych samych wartosci
pdl poréwnywanych obiektow).
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import java.util. *;
class Adeptledi implements Comparable{
private int id; //wybieramy ten atrybut jako wyroznik unikalnosci - klucz
Adeptledi(int id){
this.id=id;
}//koniec Adeptledi()
public boolean equals(Object o) {
if (!(o instanceof Adeptledi)) return false;
Adeptledi n = (Adeptiedi)o;
return (n.id==id)?true:false;
}//koniec equals()
public int compareTo(Object o) {
if (!(o instanceof Adeptledi)) return -1;
Adeptledi n = (Adeptiedi)o;
int por;
if(n.id==id) por=0; else if(n.id<id) por=1; else por=-1;
return (por);
}//koniec compareTo()
public String toString(){ return ""+id; }
}//koniec class Adeptledi




Jezyk JAVA — tablice i kolekcje obiektow

d Politechnika Gdanska, Inzynieria Biomedyczna

public class UnikalniRycerze{

public static void main(String [Ja){
TreeSet <Adeptledi>ts=new TreeSet<Adeptledi>();
Adeptledi jacek=new Adeptledi(2),//wartosc 2
Adeptledi wieslaw=new Adeptledi(1);//wartosc¢ 1<2
Adeptledi ktos=new Adeptledi(2);//ta sama wartosc 2
ts.add(jacek);
ts.add(wieslaw);
ts.add(ktos);
for(Adeptiedi aj : ts){

System.out.printin("Rycerz: "+aj);

}
}//koniec main()

}//koniec class UnikalniRycerze

Wynik: posortowane wedtug id DWA obiekty. Jesli mamy obiekty w liscie

Jacek Ruminski



import java.util. *;
class RycerzSith{
String nazwa;
RycerzSith(String n){
nazwa=n;
}
public String toString(){ return nazwa;
}//koniec class RycerzSith
public class KolekcjaSith{
public static void main(String [Ja){
HashMap<String,RycerzSith> kol=new HashMap<String,RycerzSith>();
RycerzSith anakin=new RycerzSith("Darth Vader");
RycerzSith duku=new RycerzSith("Darth Duku");
kol.put("Anakin",anakin);
kol.put("Duku", duku);
System.out.printin("Anakin to: "+kol.get("Anakin"));
System.out.printin("Duku to: "+kol.get("Duku"));
}//koniec main()
}//koniec class KolekcjaSith

Jacek Ruminski



Jezyk JAVA — typ wyliczeniowy ENUM

Typ wyliczeniowy
Typ wyliczeniowy (enumeration) w najprostszej postaci przypomina
zbior statych o okreslonych wartosciach, przy czym identyfikator i
wartosc to jedno i to samo oznaczenie.

public enum Typ {JEDI, SITH, ZWYKLY};

//JEDI to identyfikator i wartos¢

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Zbior wartosci przetwarzany jest jak kolekcja:
for (Typ t : Typ.values()) System.out.printin(t);

wraz z mozliwoscig ograniczenia zakresu (kolekcje EnumSet,
EnumMap):
for (Typ t : EnumSet.range(Typ.JEDI, Typ.SITH)) System.out.printin(t);
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Jezyk JAVA — typ wyliczeniowy ENUM

. . Politechnika Gdanska, Inz'ynieri Biomedyczna
Typ wyliczeniowy

Typ wyliczeniowy w Javie to rodzaj klasy, moze by¢ zatem definiowany

przez nnla matndv i lknanctriiletar Innnamatnyvg AAactannyv wiawnatrz)

enum Ocena{
//wywotanie konstruktora z argumentem

NIEDOSTATECZNA(2), DOSTATECZNA(3), DOBRA(4), BARDZO_DOBRA(5);
private Ocena(int value) { this.value = value; }

private final int value; //wartos$¢ pola ustawiana tylko jeden raz - final
public int value() { return value; }
}//koniec enum Ocena

public class TestOcen {
public static void main(String[] a) {
for (Ocena o : Ocena.values())

System.out.printin(o + ": \t"+ o.value());
}//koniec main()

koniec class TestOcen
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Z elementem wyliczanym (obiektem) mozna zwigza¢ metode...

import java.util.*;
public enum WyliczoneOperacje {

SUMA {int eval(int x, inty) { returnx +vy; } },
ROZNICA {int eval(int x, inty) { return x - y; }};

abstract int eval(int x, int y);

public static void main(String args[]) {
int x =10;
inty=25;
for (WyliczoneOperacje wo : WyliczoneOperacje.values())
System.out.printin(wo+" "+x+" i "+y+ " =" + wo.eval(x, v));

}

}//koniec class/enum WyliczoneOperacje
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import java.util.*;
enum Ocena{
NIEDOSTATECZNA(2), DOSTATECZNA(3), DOBRA(4), BARDZO_DOBRA(5);
private Ocena(int value) { this.value = value; }
private final int value;
public int value() { return value; }
}//koniec enum Ocena
public class Ocenyledi {
public static void main(String[] args) {
Ocena o; //wczytaj ocene z bazy danych, zatézmy, ze
0=0cena.NIEDOSTATECZNA,;
switch(o) {
case NIEDOSTATECZNA:
System.out.printIn("Ocena "+o.value()+" oznacza, ze NIEZALICZYLES");
break;
default:
System.out.printIn("ZALICZYLES");
}//koniec switch(o)
}//koniec main()
}//koniec class Ocenyledi




Jezyk JAVA — koniec wyktadu 4

Politechnika Gdanska, InZzynieria Biomedyczna

Co dalej?

Przedstawiona czesS¢ wyktadu dotyczagca modelu obiektowego to
wybrane przeze mnie elementy, ktére uwazam za kluczowe. Nie
wyczerpuje to jednak w petni mozliwosci modelu obiektowego w Javie.
Zainteresowanych odsytam do specyfikacji jezyka Java oraz
dedykowanych podrecznikow.

Teraz — zapraszam na kolejny wyktad nr 5, w ktérym poznamy
mozliwosci wykorzystania grafiki i budowania interfejsu graficznego w
Javie.

Zapraszam na wykifad 5
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